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PRESENTACION

La aportación de nuestro departamento al Proyecto Curricular del Centro pretende
dotar al alumnado de una visión científico-artística necesaria en su propia realidad personal y
social, procurando que el proceso de enseñanza-aprendizaje sea para el alumno significativo
y  funcional.  Para  alcanzar  esta  pretensión  hemos  procurado,  dentro  de  lo  posible,  que
algunas concreciones estén relacionadas con el entorno en el que vivimos.

El  Departamento de Dibujo del IES  “Fernando III  el  Santo”,  lo integran los siguientes
profesores:

- Nicolás Rodríguez López,  profesor numerario con destino definitivo,  que ostenta la
Jefatura del Departamento.

- Francisca  Mata Moreno,  profesora  con  destino  provisional  en  este  Centro  para  el
curso 2004-2005

- , profesora con destino provisional en este Centro para el curso 2004-2005.

El reparto de cursos y grupos queda de la siguiente forma:

Francisca Mata Moreno:
- 1º ESO A, B  (Educación Plástica y Visual)
- 2º ESO A, B, C y D (Educación Plástica y Visual)
- 3º ESO A, B y C (Educación Plástica y Visual)
- 4º ESO A-B-C  (1) (Educación Plástica y Visual)
- 4º ESO A-B-C  (2) (Educación Plástica y Visual)

Nicolás Rodríguez López:
- 1º Bachillerato Tecnológico y Ciencias de la Naturaleza y la Salud,
itinerario Ciencias e Ingeniería (Dibujo Técnico)
- 2º Bachillerato Tecnológico y Ciencias de la Naturaleza y la Salud,
itinerario Ciencias e Ingeniería (Dibujo Técnico)
- 2º Bachillerato Tecnológico (Diseño asistido por Ordenador)

Después de haber realizado una exploración inicial al alumnado, para determinar los
niveles del mismo, se acuerda la programación dentro del Departamento de Dibujo, para los
grupos de ESO y Bachillerato que le corresponden.
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Programación E.S
Educación Plástica y Visual
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A. INTRODUCCIÓN
La  Educación  Plástica  y  Visual es  fundamental  para  poder  interpretar  y  analizar

correctamente los distintos lenguajes visuales lo que nos permite comprender y participar en
nuestro entorno, desarrollando nuestras capacidades de expresión y de comunicación.

En esta época los medios de comunicación, fundamentalmente a través de la imagen,
ejercen una poderosísima influencia sobre la sociedad y especialmente sobre la juventud. No
podemos ser ajenos a esta realidad  y por eso es preciso dotar al alumno de un conjunto de
estrategias básicas que le permitan analizar y  seleccionar los mensajes que les son dirigidos
de una forma crítica desarrollando sus capacidades,  conocimientos  y valores,  como parte
integral de su formación.

La  Educación  Plástica  y  Visual no  consiste  solamente  en  la  manipulación  de
materiales  artísticos,  sino  que  debe  proporcionar  a  los  alumnos  los  conocimientos  y
experiencias  que  enriquezcan  sus  capacidades  de  observación,  de  comunicación  y  de
expresión  a  través  de  imágenes,  desarrollando  su  creatividad  e  intensificando  sus
experiencias estéticas. De esta forma el área contribuirá a la valoración y disfrute del hecho
artístico como parte integrante del patrimonio cultural.

Si bien todas las áreas del currículum deben desarrollar la capacidad de observación
de los alumnos,  es  la  Educación Plástica y Visual la  que  incide  específicamente  en  el
desarrollo  de  la  percepción  y  el  pensamiento  visual.  Proporcionándoles  las  estrategias  y
recursos adecuados, se les capacitará para percibir, interpretar y actuar en su entorno y en las
imágenes que lo configuran, de forma autónoma, crítica e innovadora.

El  objetivo  fundamental de  la  Educación Plástica  y Visual es el  de  aportar  a  los
alumnos los conocimientos básicos del lenguaje visual y plástico necesarios para desarrollar
su  capacidad  expresiva  y  su  formación  estética,  además  de  colaborar  a  despertar  su
sensibilidad para hacerles capaces de asimilar el entorno visual y plástico en que viven, con
una actitud reflexiva y crítica.

En nuestra cultura, gran parte de los estímulos que recibimos son de naturaleza visual
o táctil. Esta información proviene de dos grandes fuentes: la que proporciona la naturaleza y
la que proviene de la actividad y creación humanas, donde están incluidos, naturalmente, el
diseño y las artes en general.

La  necesidad  de  la  Educación Plástica y Visual se  hace  evidente  a  partir  de  la
necesidad  de  desarrollar  en  los  alumnos  capacidades  de  expresión,  análisis,  crítica,
apreciación y categorización de las imágenes, y en relación con la inundación de información
visual propia de nuestra época.

En  los  años  de  la  ESO  los  alumnos  son  capaces  y  necesitan  de  análisis  más
particulares, así como una mayor especialización en las técnicas y habilidades de los distintos
ámbitos de conocimiento, lo que justifica su independencia de la Música, con la que coincidía
en una  mismo área de Educación Primaria.

             En la ESO esta área tiene que ver con el mundo de experiencias de los sentidos, en
particular experiencias de naturaleza visual y táctil.  El punto de partida del área está en el
mundo cotidiano de imágenes y hechos plásticos en el que viven los alumnos y donde están
los objetos de la arquitectura, del diseño gráfico e industrial y las múltiples imágenes visuales
transmitidas por los distintos medios: cine, TV, vídeo, fotografía...
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Precisamente este universo cotidiano de formas e imágenes, tan próximo al alumno y
tan envolvente en nuestra cultura moderna, representa un poderoso centro de atracción y de
interés a partir  del  cual  es posible y conveniente desarrollar la educación.  Así pues,  y en
relación con uno de los fines básicos de toda educación, el de contribuir a la socialización de
los alumnos en su medio, esta área ha de hacerles capaces de asimilar el entorno visual y
plástico en que viven, con una actitud reflexiva y crítica.

La  imagen  no  es  la  realidad  y  no  se  corresponde  con  la  apariencia  objetiva
directamente  perceptible.  Precisamente  en  esa  discrepancia  respecto  a  la  apariencia
perceptible  de  los  objetos,  la  imagen  es  capaz  de  servir  de  vehículo  a  una  visión  más
profunda de la realidad o, por el contrario, de presentar una versión sesgada de ésta.

En  consecuencia,  la  realidad  aparece  susceptible  de  presentación  a  través  de
innumerables imágenes distintas entre sí que, en su diferencia, se relativizan unas a otras y
relativizan,  por  tanto,  la  realidad que representan.  Gracias a todo ello, la  educación en la
imagen permite un acceso más profundo a la realidad y una capacidad de distanciamiento
crítico respecto a ella.

La didáctica de esta área ha de partir de la apreciación de lo más cercano para llegar a
lo más lejano. Se trata, ante todo, de que el alumno asimile el entorno visual y plástico en que
vive. En esa interacción con el entorno tienen un papel importante las manifestaciones del
arte  popular,  que  pueden  encontrarse  no  importa  en  qué  lugar  y  que  contienen  valores
estéticos cuyo análisis y aprecio contribuyen a educar la sensibilidad artística.

Para Herbert Read, el arte debe constituirse en la base de la educación; debe pasar
de  ser  un  apartado  más  o  menos  valioso  a  convertirse  en  el  centro  alrededor  del  cual
radiquen  los demás contenidos  educativos.  La  educación  debe potenciar  el  desarrollo  del
alumnado a la vez que se va integrando en su sociedad. Pues bien, esa búsqueda equilibrada
y armoniosa del individuo queda subrayada con una educación basada en el arte.

Opina Read que una buena formación artística debe fomentar y coordinar las distintas
maneras perceptivas y sensitivas que el alumno tiene y adquiere. Debe provocar expresiones
comunicativas en las que se plasmen los sentimientos y las experiencias, que por otro medio
permanecerían más o menos velados.

Según Viktor Lowenfeld, la enseñanza secundaria es importantísima ya que es aquí
donde se inicia voluntariamente el estudiante en una educación artística.

El programa de contenidos artísticos en estas edades debe conectar con el alumno
ofreciéndole temas útiles e interesantes, que le sirvan más allá de la entrega de notas a final
de curso; debe ofrecer una posibilidad de romper con el rígido marco académico.

La educación artística debe ser diferente a las demás asignaturas;  para  Lowenfeld,
carecerán de exámenes, proyectos que corregir o tests. No es tampoco partidario de proponer
excesivos ejercicios manuales, pues esto no correspondería a los intereses de esas edades.

Para Ricardo Marín el papel de un buen profesor, preparado y motivado, es definitivo.
Si esta afirmación no deja de ser generalizable al conjunto de disciplinas, debo concretar que
el profesor de Educación Artística es el pilar que sustenta y subordina cualquier otro elemento
que  colabora  en  la  tarea  educativa.  No  hay  grupo,  ni  comunidad,  ni  infraestructura,  ni
magnitud de recursos y materiales que compitan en importancia con el valor del profesor.
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B. OBJETIVOS
Los objetivos generales del Área surgen al profundizar en el nivel de concreción de los

objetivos generales de la Etapa, entendiéndose éstos como las intenciones que orientan el
diseño  y la realización  de las actividades  necesarias para la consecución  de las grandes
finalidades  educativas,  esto  es,  promover  el  desarrollo  integral  del  individuo  y  facilitar  la
construcción de una sociedad más justa y solidaria. Para ello se formularon 14 objetivos, de
los cuales cada área abordará aquellos que guarden relación con la misma, ya sea de forma
directa o transversal.

B.1. Objetivos Generales de la ESO
1. Conocer y comprender los aspectos básicos del funcionamiento del propio cuerpo

y la incidencia que tienen diversos actos y decisiones personales, tanto en la
salud individual como en la colectiva.

2. Formarse una imagen ajustada de sí mismo, de sus características y posibilidades
y actuar de forma autónoma valorando el esfuerzo y la superación de dificultades.

3. Relacionarse  con  otras  personas  e  integrarse  de  forma  participativa  en
actividades de grupo con actitudes solidarias y tolerantes, libres de inhibiciones y
prejuicios.

4. Analizar los mecanismos y valores que rigen el funcionamiento de las sociedades,
especialmente los relativos a los derechos y deberes de los ciudadanos.

5. Analizar los mecanismos básicos que rigen el funcionamiento del medio físico y
natural, valorar las repercusiones que sobre él tienen las actividades humanas y
contribuir  activamente  a  la  defensa,  conservación  y  mejora  del  mismo como
elemento determinante de la calidad de vida.

6. Conocer  y  apreciar  el  patrimonio natural,  cultural,  e  histórico  de  Andalucía  y
analizar los elementos y rasgos básicos del mismo, así como su inserción en la
diversidad de Comunidades del Estado.

7. Conocer  y  valorar  el  desarrollo  científico  y  tecnológico,  sus  aplicaciones  e
incidencia en el medio físico, natural y social.

8. Conocer  y  valorar  el  patrimonio  cultural  y  contribuir  activamente  a  su
conservación  y  mejora,  entender  la  diversidad  lingüística  y  cultural  como  un
derecho de los pueblos y de los individuos, y desarrollar una actitud de interés y
respeto hacia el ejercicio de este derecho.

9. Comprender y producir mensajes orales y escritos en castellano, atendiendo a las
peculiaridades  del  habla  andaluza,  con  propiedad,  autonomía  y  creatividad,
utilizándolos para comunicarse y organizar el pensamiento.

10. Comprender  y  expresar  mensajes  orales  y  escritos  contextualizados,  en  una
lengua extranjera.

11. Interpretar  y  producir  con  propiedad,  autonomía  y  creatividad  mensajes  que
utilicen códigos artísticos, científicos y técnicos.

12. Elaborar estrategias de identificación y resolución de problemas en los diversos
campos del conocimiento y la experiencia, contrastándolas y reflexionando sobre
el proceso seguido.

13. Obtener  y  seleccionar  información,  tratarla  de  forma  autónoma  y  crítica  y
transmitirla a los demás de manera organizada e inteligible.
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14. Conocer  las  creencias,  actitudes  y  valores  básicos  de  nuestra  tradición  y
patrimonio cultural, valorarlos críticamente y elegir aquellas opciones que mejor
favorezcan su desarrollo integral como persona.

      En el anterior enunciado de objetivos se han enfatizado aquellos que son abordados
directamente por el área de Educación Plástica y Visual.

15. B.2. Objetivos Generales del área de EPV
      Los objetivos  del  área de  Educación Plástica y Visual en  la ESO constituyen  las
aportaciones que, desde esta área, se hacen para la consecución de los objetivos generales
de la etapa.  Sobre la base de ello la enseñanza del área de Educación Plástica y Visual
tendrá como objetivo contribuir a desarrollar en los alumnos estas capacidades:

1.  Percibir  e  interpretar  las  imágenes  y  el  entorno,  siendo  sensibles  a  sus  cualidades
plásticas,  estéticas  y  funcionales;  distinguiendo  sus  características  y
comprendiendo sus significados.

2. Apreciar y valorar el hecho artístico como disfrute y parte integrante de un patrimonio
cultural, contribuyendo activamente a su respeto, conservación y mejora.

3.  Analizar y valorar los aspectos  estéticos en las manifestaciones artísticas actuales  e
históricas de Andalucía.

4. Desarrollar destrezas que favorezcan y amplíen la capacidad expresiva, utilizando los
códigos,  terminología  y  procedimientos  del  lenguaje  visual,  para  enriquecer  las
posibilidades de la comunicación.

5. Comprender las relaciones del lenguaje visual y plástico con otros lenguajes, eligiendo la
fórmula expresiva más adecuada en función de sus necesidades de comunicación.

6. Respetar y valorar críticamente formas de expresión visual y plástica diferentes a las de
su entorno cultural, elaborando juicios razonados y autónomos sobre las mismas.

7. Fomentar el tratamiento de la expresión plástica a través del trabajo en grupo, creando
hábitos de cooperación y comportamiento solidario.

8. Comprender la importancia del lenguaje visual y plástico como expresión de vivencias,
sentimientos e ideas, favoreciendo la desinhibición para posibilitar una mayor capacidad de
expresión.

9. Apreciar las posibilidades expresivas que ofrece la investigación con diversas técnicas
plásticas y visuales, valorando el esfuerzo de superación que supone el proceso creativo.

16. B.2.1. Objetivos del primer ciclo de ESO
    Para el  primer ciclo  de  ESO,  la  Educación  Plástica  y  Visual  programa los siguientes
objetivos:

1. Valorar la importancia del lenguaje visual y plástico como medio de expresión y en    la
historia de la humanidad.

2. Reconocer las funciones de las nuevas tecnologías como lenguajes visuales de nuestro
entorno.
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3. Valorar el lenguaje plástico como medio de expresión. 

4. Conocer los elementos plásticos básicos y su sintaxis.

5.  Conocer  los  instrumentos  y  materiales  necesarios  para  la  realización  del  dibujo  de
precisión.

6.  Conocer  y  aplicar  los  diferentes  tipos  de  líneas  y  las  diferentes  relaciones  que  se
establecen entre ellas..

7. Aprender los fundamentos del dibujo técnico, asimilando su dimensión descriptiva.
Saber distinguir las diferentes formas y analizar su estructura.

8.  Conocer  polígonos,  clasificarlos  y  dibujarlos  en  composiciones  artísticas  y  ejercicios
técnicos.

9. Reconocer y aplicar en composiciones las diferentes relaciones entre las formas.

10 .Conocer los diferentes sistemas en la representación del volumen.

11. Diferenciar los sistemas de representación y representar en ellos formas simples.

12. Conocer formas de clasificación de colores así  como su combinación y mezcla.

13. Aprender y valorar observando y analizando obras de arte y diseño.

14. Reconocer diferentes contextos de la obra de arte, valorando las posibilidades didácticas
del museo.

B.2.2. Objetivos del segundo ciclo de ESO

Para un segundo ciclo de ESO, la Educación Plástica y Visual tiene previsto conseguir los

siguientes objetivos:

1. Aprendera analizar la imagen como soporte de comunicación y expresión.

2. Profundizar en el conocimiento de las cualidades técnicas y expresivas del color.

3. Aplicar correctamente el color en las composiciones propias.
4. Reconocer el proceso creativo del diseño y sus diferentes aplicaciones.

5. Elaborar de forma individual o en grupo sencillos proyectos de diseño.

6. Conocer y aplicar criterios compositivos como la proporción y los sistemas modulares.

7.  Aprender  a  reconocer  las  construcciones  geométricas  en  el  entorno  visual  y  en  la

naturaleza.

8. Valorar las posibilades comunicativas de los sistemas de representación espacial.

9.  Aprender a representar formas sencillas en el sistema diédrico y en las perspectivas

axonométricas y cónica.

10.  Conocer  las  características  de  la  imagen  publicitaria,  valorando  su  importancia  en

nuestro entorno y adpotando una actitud crítica ante ella.
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11. Apreciar los posibles análisis de la imagen como medio de expresión, transmisora de

emociones, valorn simbólico y referencial.

12. Diferenciar las características expresivas de la imagen fija y en movimiento.

13. Elaborar composiciones plásticas con criterio propio, aplicando los recursos estudiados

y utilizando el léxico adecuado.

14. Valorar, respetar y disfrutar el patrimonio cultural y artístico del entorno con respeto.

15. Analizar la obra artística y clasificarla según criterios formales.
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C. CONTENIDOS
Se  entiende  por  contenidos  tanto  los  conceptuales  como  los  procedimentales   y

actitudinales. En el área de EPV, los contenidos se han articulado en torno a una serie de
núcleos  que  guardan  relación  con  unas  determinadas  ciencias:  la  psicología  del  arte,  la
estética y la teoría del arte, la antropología, la historia del arte, la geometría, etc. Los distintos
núcleos, a su vez, están atravesados por tres ejes que dan coherencia a la propuesta global
de contenidos y que se relacionan con las estrategias básicas del área:  Saber ver y Saber
hacer.

Los bloques de contenidos del primer curso son
1. Comunicación visual
2. Los elementos del lenguaje visual y sus relaciones.
3. Forma y volumen.
4. Análisis de los valores estéticos en la imagen y en las obras de arte.
5. Lenguajes integrados.

Las relaciones de las personas con su entorno son de doble dirección: de recepción y
de emisión de mensajes o, en general, de experiencias proporcionadas por el entorno y de
acciones ejercidas sobre él. Respecto a ello, los contenidos en esta área se despliegan en
dos líneas distintas: la de saber ver y la de saber hacer.

El  saber ver puede producirse en  dos  niveles  distintos  que  han  de  ser  objeto  de
educación: el de la percepción visual inmediata y el de la comprensión conceptual. El primero
de los niveles supone ya un proceso cognitivo complejo, en el que intervienen procesos de
análisis  formal,  como la  apreciación  comparativa  de  la  proporción,  la  textura  del  material
utilizado, la estructura o el color. La comprensión conceptual, sin embargo, constituye un nivel
superior del saber ver. Supone un análisis de las formas y las imágenes, la comparación entre
ellas, su categorización en función de la sintaxis de sus elementos y en función del estilo en
que se encuadran y, en fin, la valoración de su calidad artística. La capacidad de apreciación
de las artes visuales que la educación se propone establecer en los alumnos de Secundaria
ha de consistir básicamente en la capacidad de gustar de ellas: capacidad de lograr el disfrute
artístico y no estrictamente un entendimiento conceptual o un juicio artístico que constituiría
una especialización propia de estudios universitarios. La educación de la sensibilidad artística
puede proceder de otras áreas, pero principalmente ha de venir del trabajo educativo en ésta.
Para ese fin es conveniente un cierto acercamiento al hecho artístico en el sentido tradicional
del término, ya que las obras clásicas son excelentes educadoras de aquella sensibilidad. En
todo caso, la educación en esta área ha de trascender el campo de las bellas artes en su
sentido convencional y alcanzar a objetos e imágenes del entorno ordinario.

La  línea  educativa  relativa  al  saber  hacer tiene  también  dos  niveles:  el  de  la
representación y  el  de  la  instrumentación.  La  representación  se  extiende  a través  de  un
amplio abanico de posibilidades, desde las representaciones  objetivas hasta las de la más
libre expresión subjetiva, donde el objeto de referencia sufre transformaciones radicales. Para
cualquier género de expresión se requiere la adquisición de un cierto grado de destreza. La
EPV requiere, por eso, favorecer el conocimiento elemental en una amplia gama de técnicas y
procedimientos  que  se  adapten  a  las  necesidades  de  expresión  de  los  alumnos  y  cuya
elección, en todo caso, debe depender de circunstancias concretas del centro educativo, del
profesor y de los alumnos, circunstancias que habrán de quedar recogidas en la programación
curricular.
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C.1. Organización y Secuenciación de Contenidos en
1º ESO

Los contenidos se han distribuido de forma aproximada por trimestres pero esto no supone
perder flexibilidad. El desarrollo de los contenidos y las características de cada grupo van a
modificar  seguramente  esta  distribución  temporal.  También  se  ha  de  tener  en  cuenta  la
reducción horaria que se produce en este curso, con una única hora semanal lo que conlleva
una selección de contenidos que no implique continuidad dentro de la semana.

C.1.1. Contenidos Conceptuales
1  er   trimestre   (11 horas aprox.)

1 La comunicación visual: el proceso de la comunicación visual, contexto y
mensaje visual, espacio real y virtual, imágenes en nuevas tecnologías. (B.C.1)

2. La expresión plástica: fundamentos,  elementos y sintaxis del lenguaje visual,
expresividad de las formas. (B.C.2)

4.  La  forma:  diferencia,  semejanza  y  homogeneidad,  estructura  interna,
direcciones, clasificación de las formas. (B.C.3)

2º trimestre (13 horas aprox.)
3. El  dibujo  técnico:  fundamentos,  geometría  descriptiva,  elementos  del  dibujo

geométrico, perspectiva. (B.C.3)
5.Trazados geométricos básicos: rectas y ángulos, circunferencia, aplicaciones de

los trazados. (B.C.3)
6.  Polígonos:  formas  poligonales  sencillas,  construcción  de  triángulos  y

cuadriláteros. (B.C.3)
3  er   trimestre   (10 horas aprox.)

8. Introducción a los sistemas de representación: los sistemas de representación,
sistema diédrico, representación tridimensional del volumen. (B.C.3)

7. Relaciones  entre  formas:  posiciones  de  las  formas:  en  figuras  opacas,  es
figuras transparentes y opacas, repetición de formas. (B.C.3)

9. Análisis de imágenes artísticas: Análisis de obras pictóricas y obras escultóricas, la obra
de arte y su época. (B.C.4)

C.1.2. Contenidos Procedimentales

1A. Análisis de los distintos modos expresivos visuales. 
2A. Realización de composiciones plásticas mediante técnicas aprendidas.
2B. Realización de composiciones utilizando los elementos básicos que
configuran el lenguaje visual.
2C. Desarrollo del potencial artístico personal  para la expresión de ideas.
2D. Utilización de la línea como elemento básico en las formas planas.
5A. Aplicación de trazados geométricos en composiciones plásticas y ejercicios
técnicos.
4A. Análisis de representación de la estructuras de diferentes formas.
6A. Clasificación y reconocimiento de triángulos y cuadriláteros.
5B. Utilización de material de precisión en trazados geométricos.
8A. Análisis y aplicación de los procedimientos utilizados en los sistemas de
representación.
8B. Observación de las posibilidades descriptivas de los sistemas de
representación
8C. Acercamiento al vocabulario propio del área.
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4B.  Realización de composiciones basadas en las difererentes relaciones
entre las formas.
9A. Obsevación diacrónica del entorno y sus obras de arte.
9B. Elaboración de fichas de análisis para la comprensión de obras de arte.

C.1.3. Contenidos Actitudinales
1. Concienciación sobre los problemas de integración que sufren personas debido a
diferencias que se perciben a través de la vista.
2. Gusto por el desarrollo de la atención en la observación del entorno visual  y
plástico.
3. Reconocimiento de la propia capacidad para expresarse.
4. Valoración del caracter técnico del dibujo como medio de construcción y descripción
objetiva de formas.
5. valoración de la eficacia de las formas naturales.
6. Interés por el uso exacto y cuidado del material de precisión en trazados
geométricos.
7. Apreciación de las posibiladades compositivas y expresivas de triángulos y
cuadriláreros.
8. Interés por descubrir las relaciones entre las formas y el entorno.
9. Interés por la representación de formas tridimensionales en soportes
bidimensionales.
10. Cuidado del entorno y apreciación de éste como muestra de obras artísticas.
11. Respeto hacia toda forma de expresión artística.
12. Esfuerzo por superar las dificultades expresivas y de comunicación visual.

C.1.4. Inclusión de Temas Transversales como Contenidos
En  el  tema  dedicado  al  Lenguaje  plástico  y  visual,  se  plantearán  actividades

relacionadas  con  la  Educación  del  Consumidor  y  Educación  en  valores.  Los  contenidos
actitudinales  son  los  que  más  favorecen  a  la  aplicación  de  los  temas  transversales,
concretamente a través de actividades que fomenten el conocimiento y la reflexión sobre las
actitudes que se encuentren más ligada a ellos.

Serán los temas de la educación en valores como la tolerancia, la educación para la
paz,  la igualdad  de oportunidades entre los sexos,  la Educación  ambiental  y el  respeto a
nuestro entorno los aspectos en los que más se incidirá en este curso.
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C.2. Organización y Secuenciación de Contenidos en
2º ESO

A la hora de programar los contenidos para 2º de ESO, se deben tener en cuenta las
especiales circunstancias de este curso: lo numerosos que son los grupos, el alto índice de
repetidores y el tener sólo una hora semanal para trabajar estos contenidos. Es por ello que
esta secuenciación debe ser especialmente flexible y moldeable a las necesidades que los
grupos presenten.

C.2.1. Contenidos Conceptuales
1  er   trimestre   (11horas aprox.)

1. Los trazados geométricos básicos: instrumentos y materiales de precisión, uso de
reglas y compases, clases y trazados de líneas. (B.C.2)

2. Formas poligonales: los polígonos y métodos para su trazado. (B.C.2)

2º trimestre (13 horas aprox.)
3. Formas  modulares:  módulos  y  redes  en  la  naturaleza  y  en  el  diseño,  redes  y

módulos básicos, composiciones modulares. (B.C.3)
4. La  proporción:  obtención  de  figuras  semejantes,  las  escalas.  Acotación  y

Normalización básicas. (B.C.2)

3  er   trimestre   (10horas aprox.)
5. Del espacio al plano: representación de volúmenes en dos dimensiones, las vistas

diédricas de un cuerpo volumétrico, la perspectiva caballera e isométrica. (B.C.2)
6. Del plano al volumen:  paso del  plano al volumen,  la composición en el  espacio,

volúmenes a partir de desarrollos. (B.C.3)

C.2.2. Contenidos Procedimentales
1A. Utilización de los instrumentos y materiales de precisión.
1B. Uso de la escuadra, el cartabón y el compás.
1C. Utilización de distintas técnicas para reproducir signos y aplicarlos.
1D. Representación de formas geométricas.
2A. Métodos para el trazado de polígonos.
2B. Los polígonos estrellados.
2C. Los polígonos en el entorno natural y artístico, especialmente en nuestro

patrimonio andaluz.

3A. Organización geométrica del plano, a partir de estructuras modulares.
3B. Elaboración de composiciones con submódulos y con módulos transformados.
3C. Realización de composiciones modulares a partir de obras de nuestra cultura

islámico-andaluza.
4A. Los formatos en fotografía, cine y televisión.
4B. Observación y análisis del ritmo y la proporción en la naturaleza, las obras de

arte, en las imágenes fijas y en movimiento con dedicación especial a las
manifestaciones de nuestro patrimonio.

4C. Normas básicas de acotación y escalas gráficas.
5A. Clasificación, identificación y estudio comparado de formas bidimensionales.
5B. Representación en el plano de formas tridimensionales.
5C. Uso de los sistemas proyectivos bidimensionales, con fines expresivos y

descriptivos.
6A. Realización de formas expresivas volumétricas y obtención de formas derivadas

basándonos en lo que nuestro patrimonio ofrece.
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6B. Diseño de objetos.
6C. Análisis de los sistemas proyectivos tridimensionales y su utilización con fines

descriptivos y expresivos.

C.2.3. Contenidos Actitudinales
1.  Gusto  por  la  precisión,  por  la  exactitud  y  limpieza  en  la  elaboración

representaciones gráfico-plásticas.
2. Interés y valoración por la constancia en el trabajo y la importancia del proceso de

planificación  en  el  trabajo  como  elemento  primordial  en  la  resolución  de
problemas.

3. Búsqueda de soluciones originales ante representaciones gráfico-plásticas.
4. Receptividad y sensibilización ante el color y la luz de la naturaleza, en objetos y

ambientes urbanos.
5. Valoración de la proporción y movimiento en la naturaleza, en obras de arte y de

diseño y en los medios de comunicación.
6. Valoración del patrimonio cultural y artístico de Priego de Córdoba, Andalucía y

España.
7. Buena disposición para explorar las propias posibilidades artísticas y gusto 8
8.  Tendencia  a  superar  conceptos  estáticos  y  estereotipos  en  la  realización  de

composiciones.
9.  Predisposición  a  captar  efectos  de  profundidad  espacial  en  obras  gráfico-

plásticas.
10.Apreciación de las posibilidades de expresión de los trabajos en equipo.

C.2.4. Inclusión de Temas Transversales como Contenidos
Con  los  contenidos  de  las  Formas  Poligonales podemos  desarrollar  actividades  que

sensibilicen con la Educación Del Consumidor y la Ambiental.  Los polígonos nos permiten
analizar  la  geometría  decorativa  islámica de  tan  arraigada  tradición  en  nuestra  tierra.  Al
trabajar los contenidos de los Sistemas de Representación se propondrán actividades que nos
acerquen a la Educación Para la Paz (día por la No Violencia).

Igualmente, en el tema de Formas Modulares se desarrollarán actividades orientadas a
la Semana Cultural,  partiendo del estudio de la decoración islámica, para elaborar nuevas
composiciones modulares. La Proporción nos permitirá trabajar actividades relacionadas con
la Semana Cultural y con la Educación Por la Igualdad de Oportunidades. Diferentes cánones
se descubren en nuestro patrimonio. Esto permite analizar, sobre lo más inmediato, distintas
interpretaciones  sobre  la  proporción.  Con  los  contenidos  sobre  Volumen podemos  seguir
sensibilizándonos con el tema del Racismo y desarrollar contenidos de Ed. Para la Salud y del
Consumidor.
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C.3. Organización y Secuenciación de Contenidos en
3º ESO

Hay que tener en cuenta en 3º ESO que ha aumentado su horario semanal a dos horas lo
que marcará el desarrollo de los contenidos y su temporalización.
          

C.3.1. Contenidos Conceptuales

1er Trimestre (26 horas aprox.)
1.Las imágenes y su lectura: funciones de la imagen, signos, imágenes.(B.C.4)
2.Elementos configurativos del los lenguajes visuales: la línea, la textura, el color;

fenómeno  físico  y  visual,  mezclas  aditivas  y  sustractivas,  valor  expresivo,
representativo y codificado.(B.C.2)

3.El proceso del diseño: diseño gráfico e industrial, método de trabajo.(B.C.5)
4.Análisis y representación de formas: formas orgánicas y geométricas, estructura

de la forma, formas curvas en la naturaleza y en el arte, organización de las
formas en el plano.(B.C.3)

2º Trimestre (26 horas aprox.)
5.Proporción y sitemas modulares: proporción y módulos, sistemas modulares,

creación de sistemas modulares.(B.C.5)
7.El  sistema  Diédrico:  representación  de  elementos  básicos,  dibujo  de

volúmenes, puntos, rectas y planos.(B.C.5)
8.El Sistema Axonométrico: fundamentos, representación de rectas y planos,

representación de cuerpos, ilusiones ópticas.(B.C.5)

3er Trimestre (19 horas aprox.)
9. Perspectiva Cónica: fundamentos, dos tipos de sistemas, representación de

las tres dimensiones, el plano geometral, trazado de cuadrícula.(B.C.5)
6.La imagen publicitaria: el anuncio, análisis de la imagen publicitaria, lectura de la

imagen publicitaria, soporte de la imagen publicitaria.(B.C.4)

C.3.2. Contenidos Procedimentales

1A Análisis metódico de las imágenes y su clasificación.
1B Producción de imágenes propias con características predeterminadas.
3AObservación, recopilación, clasificación y análisis de productos
pertenecientes al campo del diseño.
2B Uso de la línea como elemento creativo y expresivo.
2B Elaboración de composiciones cromáticas.
2C Observación, análisis y experimentación del comportamiento del color en
relación con otros colores.
5ABúsqueda, recopilación y análisis de representaciones plásticas en las que
intervengan composiciones modulares.
5B Creación de composiciones basadas en módulos y redes.
6AElaboración de composiciones plásticas basadas en los principios de la
imagen publicitaria.
4AAnálisis de las formas curvas del entorno.
7,8,9ALectura de vistas diédricas, axonométricas y cónicas.
7,8,9BIdentificación y clasificación de elementos representados en la
geometría descriptiva.
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7,8,9C Observación de las aplicaciones de los sistemas de representación en
diferentes ámbitos profesionales.
7,8,9DDibujo de elementos básicos en los tres sistemas fumdamentales.
7,8,9EAnálisis de las diferencias y similitudes existentes entre los sistemas de
representación de volúmenes.

C.3.3. Contenidos Actitudinales

         1. Participación  en los debates acerca de la imagen.
          2.  Inquietud ante los diferentes movimientos artísticos y la imagen en los 
            medios de comunicación.
3. Interés por conocer los elementos básicos constitutivos de la  sintaxis 

 visual.
          4. Valoración del proceso creativo de los diferentes tipos de imágenes.

5.Curiosidad por conocer obras pictóricas y dibujísticas en las que se 
hayan utilizado composiciones modulares.

          6. Valoración de las leyes compositivas en productos de diseño y en la
          imagen publicitaria.
          7. Implicación en los trabajos en grupo.
          8. Atención a las normas propias de cada lenguaje técnico.
          9. Apreciación de la importancia del conocimiento de la sintaxis de los
          sistemas de representación.
          10.Gusto por la precisión, exactitud y limpieza en la elaboración de  
           trabajos de trazado geométrico y conservación de los instrumentos de 
           precisión.
          11. Valoración del color en las obras de arte y en el entorno.
          12. Respeto y aceptación hacia las obras propias y ajenas.

C.3.4.  Inclusión  de  los  Temas  Transversales  como
Contenidos

Cuando  trabajemos  el  tema  de  las  formas  y  de  los  sistemas  de  representación,
podremos  aproximarnos  a  temas  relacionados  con  la  Educación  Medioambiental,  ya  sea
diseñando  objetos  ecológicos  en  axonométrico   y  espacios  naturales  utilizando  sistema
diédrico  o conociendo elementos de la naturaleza a través de las formas. 

A través del tema de las imágenes y su lectura trabajaremos el tema de la educación
vial, y con temas como La imagen publicitaria, o el Diseño incidiremos en temas relacionados
con la educación en valores como educación cívica (publicidad sexista y violenta), o el diseño
de  entornos  sin  barreras  físicas,  así  como  la  solidaridad  vista  desde  el  punto  de  la
desproporción en el reparto de recursos cuando trabajemos el tema de la proporción.
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C.4. Organización y Secuenciación de Contenidos en
4º ESO
Los contenidos se han distribuido de forma aproximada por trimestres pero esto no

supone perder flexibilidad. El desarrollo de los contenidos y las características de cada grupo
van  a  modificar  seguramente  esta  distribución  temporal.  Se  debe  tener  en  cuenta  que,
integrados en el grupo A, encontramos a los alumnos del PDC, lo que añade más diversidad a
este curso. 

C.4.1. Contenidos Conceptuales

1er trimestre (35 horas aprox.)
Repaso de Tangencias y enlaces. (B.C. 2)
Normalización y escalas: normas y acotación. (B.C. 2)
El Sistema Diédrico: recta y plano, aplicación del sistema diédrico al dibujo técnico,

el punto de vista. (B.C. 2)

2º trimestre (32 horas aprox.)
Sistema axonométrico y Perspectiva caballera
Perspectiva  Cónica  Frontal  y  Oblicua:  otros  trazados  en  perspectiva  cónica

oblicua. (B.C. 2)
El  dibujo  expresivo:  los  elementos  gráficos,  elementos  de  sensibilización  de

superficies,  sintaxis  de  los  elementos  gráficos,  representación  subjetiva  del
volumen y el espacio. (B.C. 2)

La composición y el ritmo: criterios de composición, el ritmo modular. (B.C. 2 y 4)

3er trimestre (35 horas aprox.)
El diseño gráfico: clasificación, el diseño de marcas y de identidad corporativa, la

maquetación. (B.C. 2 y 5)
La  fotografía  y  el  cine:  la  cámara  fotográfica  y  su  utilización,  el  cine  y  la

planificación. (B.C. 4 y 5)
Análisis de obras escultóricas: elementos plásticos empleados en la escultura, el

volumen  y  el  tratamiento  del  espacio,  el  ámbito  de  la  escultura  y  su
contemplación, el movimiento y otros factores expresivos. (B.C. 4)

C.4.2. Contenidos Procedimentales
0A. Resolución de problemas de tangencias y enlaces y creación de formas

tomando como base construcciones del entorno (barroco andaluz, decoración
islámica, modernismo andaluz).

1A. Realización de croquis acotados y delineados en objetos.
1B. Utilización de escalas gráficas en la representación de figuras.
2A. Experiencias con las vistas de los objetos: selección de las necesarias para la

representación de objetos.
2B. Representación de objetos con los cortes y roturas necesarias para su completa

definición.
2C. Reconocimiento y representación de los elementos principales, punto, recta y

plano, en los diferentes cuadrantes del espacio.
2D. Procedimientos elementales para la representación de objetos en el sistema

diédrico, distancias, abatimientos, giros, etc.
2E. Representación en el sistema diédrico de figuras geométricas sencillas y

cuerpos simples, en el primer cuadrante.
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2F. Visualización de una vista no dibujada.

3A. Trazado de figuras planas y volúmenes en perspectiva cónica.
3B. Utilización de la perspectiva cónica en el campo del diseño objetual y en las

artes plásticas.
3C. Utilización de la perspectiva cónica en el diseño de interiores.
4A. Utilización del dibujo para captar y plasmar objetos y formas del entorno y para

expresar sentimientos e ideas sobre el soporte bidimensional.
4B. Utilización, estudio y práctica comparativas entre las diversas técnicas del dibujo

con ejemplos de obras de artistas andaluces.
4C. Dibujo de bodegones, figuras y paisajes utilizando diferentes técnicas gráficas.
5A. Comparación de interpretaciones diferentes de un mismo modelo.
5B. Realización de distintos esquemas compositivos.
5C. Utilización de la luz y el color como recurso compositivo apoyándonos en el

estudio de la escuela andaluza.
5D. Estudio del Op Art y del ritmo modular.

6A. Análisis y creación de carteles con temática andaluza.
6B. Observación, recopilación, clasificación y análisis de productos pertenecientes a

algún campo del diseño gráfico, especialmente con productos de nuestro
entorno más próximo.

6C. Análisis de los elementos que confluyen en la señalética.
6D. Realización de carteles, ilustración, programas señaléticos, diseños textiles,

envases, etc.
7A. Observación y análisis de obras fotográficas.
7B. Utilización de las técnicas fotográficas para expresar ideas, vivencias y

sentimientos.
7C. Desarrollo de técnicas de fotomontaje, manipulación de fotografías y copy art.
7D. Observación y análisis de los elementos que componen un filme.
8A. Observación y análisis de obras escultóricas de diferentes épocas, estilos y

autores, principalmente del barroco local y del patrimonio andaluz.
8B. Creación de obras escultóricas utilizando los nuevos materiales y las últimas

tendencias.

C.4.3. Contenidos Actitudinales
Interés por conocer las múltiples imágenes que puedan tener los mismos objetos.
Valoración del dibujo como medio expresivo.
Interés por conocer las composiciones y ritmos utilizados en obras artísticas y de

diseño.
Valoración de esas composiciones y ritmos.
Valoración  de  las  normas  como  algo  que  favorece  el  intercambio,  comercio  y

comunicación entre los países de todo el mundo.
Gusto  por  la  precisión,  exactitud  y  limpieza  en  la  elaboración  de  trabajos  y

conservación de los instrumentos de precisión.
Valoración del orden y limpieza del aula y taller.
Valoración de la fotografía como una forma de expresión artística.
Actitud de curiosidad e interés por apreciar la calidad formal y artística del cine.
Curiosidad en la localización de imágenes en las distintas perspectivas tanto en el

arte como en la realidad.
Valoración  de  las  distintas  perspectivas  como  recurso  importante  en  la

representación del espacio en el plano

C.4.4.  Inclusión  de  los  Temas  Transversales  como
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Contenidos
Con contenidos  relativos  a  las  Tangencias  y Enlaces se  puede  colaborar  con  las

actividades de la Semana Cultural, relativas al desarrollo de la geometría árabe en nuestra
tierra.

Los otros temas relacionados  con los  Sistemas de Representación son difícilmente
adaptables a la programación del Dpto. de Actividades Complementarias y Extraescolares.

Cuando tratemos los contenidos propuestos para el Dibujo Expresivo se podría hacer
hincapié en actividades que refuercen objetivos de la Ed. para la Igualdad de Oportunidades y
de la Coeducación, atendiendo a los días Contra el Racismo y De la Mujer. Los contenidos
sobre  Composición y Ritmo nos permitirán, a su vez concienciarnos con los de Ed. para la
Salud, con actividades que recojan estos temas.

El Día contra el Tabaco también reforzará los objetivos de la Ed. para la Salud y nos
servirá de excusa para conocer el Diseño Gráfico proponiendo actividades concienciadas con
el problema que representa el fumar. Estos contenidos también pueden reflejar la especial
idiosincrasia de nuestra cultura.

Al trabajar los contenidos de  Fotografía  y Cine se van a potenciar actividades que
remarquen conceptos de la Ed.  para la Salud,  Ed.  Sexual  y Ed.  Ambiental,  que se verán
remarcados por las actividades  del Día del  Medio Ambiente.  Los ejemplos que se utilicen
pueden recoger las formas expresivas de artistas andaluces.
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C.5. Actividades Extraescolares y Complementarias
La mayoría de actividades que este Departamento tiene previstas ya se han reflejado

en los anteriores puntos (en la inclusión de los temas transversales como contenidos), pero le
damos aquí forma a aquellas más significativas que ya se han propuesto al Departamento de
Actividades Extraescolares y Complementarias. Bien es verdad que durante el desarrollo del
curso  surgirán  otras  actividades  a  propuesta  de  diferentes  entidades  o  Departamentos
Didácticos, las cuales, evidentemente, no pueden recogerse en esta programación.

DÍA DE LA CONSTITUCIÓN (6 de Dic.)
Mural conmemorativo. Intervendrán todos los cursos y grupos

SEMANA CULTURAL (28 de Feb.)
Taller de Cerámica. Alumnos de 2º Ciclo de ESO. Se proponen como alternativa al anterior un
Taller de Fotografía o un Cineclub.
Exposición de frisos modulares sobre modelos andalusíes. Con los alumnos de 1er Ciclo de
ESO.

DÍA DE LA MUJER (8 de Mar.)
Exposición de carteles. Alumnos de 2º Ciclo de ESO.

DÍA CONTRA EL RACISMO (21 de Mar.)
Exposición de carteles. 

DÍA DEL MEDIO AMBIENTE (5 de Jun.)
Exposición de trabajos. Alumnos de 1er Ciclo de ESO.
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D. INTERDISCIPLINARIDAD Y TRANSVERSALIDAD
“La Educación Plástica y Visual no consiste solamente en la manipulación de materiales

artísticos,  sino  que  debe  de  proporcionar  a  los  alumnos  y  alumnas  los  conocimientos  y
experiencias que enriquezcan sus capacidades de observación, de comunicación y de expresión
a través de imágenes, desarrollando su creatividad e intensificando sus experiencias estéticas”.

D.1. Educación Moral y Cívica
Uno de sus fines principales es la socialización de los alumnos en su medio, asimilando el

entorno visual y plástico en que viven con una actitud reflexiva y crítica. Están estrechamente
relacionadas  con  este  tema  todas  aquellas  actitudes  dirigidas  a  la  valoración,  respeto  y
conservación  del  patrimonio  cultural  y  al  interés  por  relacionarse  con  otras  personas  y
participar en actividades de grupo tomando conciencia del enriquecimiento que se produce
con las aportaciones de los demás. La actuación del profesor a la hora de plantear y valorar
los valorar los trabajos será un punto de referencia importante para el desarrollo de estas
actitudes en los alumnos.

D.2. Educación no-sexista
Se propiciarán  actitudes  reflexivas  y críticas ante  aquellos  mensajes  que  inciten  a

actitudes que impliquen discriminaciones de tipo racial, social o sexual. La imagen publicitaria
está llena de ejemplos donde se producen este tipo discriminaciones mediante los clásicos
roles sociales (la mujer como objeto sexual, el rol del marido, el rol del ama de casa, etc.)

La  igualdad entre los sexos  es uno de los objetivos que se han de perseguir en la
educación.  Desde esta área se ha de procurar valorar por igual, atendiendo a los mismos
criterios, las aportaciones de los alumnos y alumnas. Asimismo es importante fomentar en el
alumnado el interés por el análisis crítico de aquellos contenidos que denotan discriminación
sexual  en el  lenguaje a  través de la imagen,  así como de los estereotipos que de  forma
inconsciente reflejan en sus trabajos, con el fin de llevar a cabo una progresiva transformación
de actitudes. La cooperación entre alumnas y alumnos en la realización de los trabajos puede
ser un buen contexto para eliminar posibles estereotipos de actividades ligadas al sexo.

D.3. Educación Ambiental
Se fomentarán  en  los  alumnos  pautas  de  comportamiento  dirigidas  al  respeto  del

medio  ambiente,  así como valorarlas obras de arte  en relación con el  entorno  en que se
encuentran.

La  educación ambiental de los alumnos y alumnas es uno de los temas donde la
Educación  Plástica y Visual  puede hacer un mayor énfasis.  Es fundamental  inculcar a los
alumnos pautas de actuación y comportamiento dirigidas al respeto al medio ambiente, a la
vez que ampliar y mejorar, a través del lenguaje plástico, las posibilidades de comunicación
del hombre con su entorno. De este modo, es importante dotar a los alumnos de pautas que
les permitan valorar tanto las obras visuales creadas en relación con el ambiente como el
ambiente mismo sobre el que el hombre haya intervenido (la arquitectura, el urbanismo, los
ornamentos, etc.), atendiendo a criterios de armonía, estéticos, protección y conservación del
medio, etc.
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D.4. Educación para la convivencia
Este tema está directamente relacionado con el objetivo nº 7 (“Fomentar el tratamiento

de la  expresión  plástica a  través  del  trabajo  en  grupo  creando  hábitos  de cooperación  y
comportamiento solidario”).  Por ello se potenciarán  aquellas actitudes que favorezcan  las
relaciones con otras personas mediante la realización de actividades de grupo, haciendo que
el alumno sea  consciente del enriquecimiento que se produce con las aportaciones de los
demás.

D.5. Educación del Consumidor
Encontramos en esta área una serie de objetivos relacionados con este tema transversal:

Percibir e interpretar las imágenes y el entorno, siendo sensibles a sus cualidades
plásticas,  estéticas  y  funcionales;  distinguiendo  sus  características  y
comprendiendo sus significados.

6. Respetar y valorar críticamente formas de expresión visual y plástica diferentes
a  su  entorno  cultural,  elaborando  juicios  razonados  y  autónomos  sobre  las
mismas.

Comprender  la  importancia  del  lenguaje  visual  y  plástico  como  expresión  de
vivencias,  sentimientos  e ideas,  favoreciendo  la desinhibición  para posibilitar
una mayor capacidad de expresión.

Se propiciarán  actitudes  reflexivas  y críticas ante  aquellos  mensajes  que  inciten  a
actitudes  consumistas.  El  mundo  de  la  publicidad  ejerce  en  la  actualidad  una  poderosa
influencia  fomentando  el  consumo,  mediante  sofisticados  mensajes.  Desde  este  Área  se
abordarán de forma critica y reflexiva estos mensajes. Es fundamental dotar a los alumnos de
procedimientos que les permitan analizar críticamente las necesidades de consumo creadas a
través de la publicidad.
En relación con el consumo relacionado con el ocio, la EPV ofrece excelentes oportunidades
para orientar a los alumnos sobre diferentes actividades que contribuyen al desarrollo de la
capacidad creativa y, a la vez, pueden llevar a cabo en su tiempo libre. Así, por ejemplo, la
pintura, el cine, el teatro, la fotografía, la obra gráfica comercial, etc., pueden conectar con los
intereses de los alumnos y descubrirles aplicaciones desconocidas hasta el momento para
ellos.

D.6. Educación para la Salud
Se observa una fuerte interrelación entre los objetivos generales de esta área y los temas de
Educación para la Salud:

•Apreciar y valorar el hecho artístico como disfrute y parte integrante de un patrimonio
cultural, contribuyendo activamente a su respeto conservación y mejora.
•Comprender las relaciones del lenguaje visual y plástico con otros lenguajes, eligiendo
la fórmula expresiva más adecuada en función de sus necesidades de comunicación.
•Fomentar el tratamiento de la expresión plástica a través del trabajo en grupo, creando
hábitos de cooperación y comportamiento solidario.
•Comprender la importancia del lenguaje visual y plástico como expresión de vivencias,
sentimientos  e  ideas,  favoreciendo  la  desinhibición  para  posibilitar  una  mayor
capacidad de expresión.
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E. METODOLOGÍA

E.1. Implicaciones en el proceso de enseñanza del
área de Educación Plástica y Visual de las
características psicopedagógicas de los alumnos
En la etapa pseudo naturalista (de 12 a 14 años) se producen cambios muy rápidos.

Los jóvenes adolescentes no sólo necesitan ser queridos por sus iguales, sino que también
desean y necesitan el respeto y la atención de los adultos. El desarrollo de una actitud crítica
los ha hecho conscientes del mundo que los rodea, a menudo dolorosamente conscientes. Su
creciente interés por el naturalismo se refleja en los dibujos de objetos y figuras. A algunos
adolescentes, la viva discrepancia entre la sensación de ser adultos y su consideración del
producto  de  su  trabajo  artístico,  con  mentalidad  infantil,  les  produce  una  verdadera
conmoción.

Ya hemos puesto de relieve que el desarrollo creador es una parte vital del programa
artístico. Esto es particularmente cierto entre los 12 y los 14 años; aquí el niño se hace mucho
más crítico de su propio trabajo; la presión ejercida sobre él para que se adapte a las pautas
de conducta  de los adultos,  puede influir para que se sofoque su inclinación creadora.  El
profesor de arte desempeña un papel insustituible en el desarrollo de la individualidad en la
expresión, brindando la oportunidad de indagar en terrenos de interés, y demostrando que los
pensamientos e ideas de los jóvenes de esta edad son bien recibidos.

La clase debe contar con una atmósfera emocionalmente libre y flexible, y ofrecer la
ocasión  para  una  actitud  experimental  y  de  apoyo.  Es importante  subrayar  que  cualquier
trabajo realizado  por un joven  debe  ser aceptado.  Es decir,  el  joven  que  hace  objetos o
cuadros de grato aspecto y el que no los hace de acuerdo con el gusto estético del profesor
deben tratarse con igual respeto. Pero esto no significa, de ningún modo, que deba prevalecer
una política de desentenderte  de lo que suceda.  Estimular al joven para que piense,  que
encare un problema que tiene sentido para él y que llegue a la profundidad de la expresión,
son cosas mucho más importantes que hacer artículos "bonitos".

El programa de Ed. Plástica y Visual puede desempeñar una parte primordial en este
proceso total del desarrollo de los jóvenes.

Esta época particular del desarrollo adquiere gran importancia cuando pensamos que
muchos de estos jóvenes ya no tendrán más experiencias artísticas en lo sucesivo,  por lo
menos  dentro  de  la  enseñanza  escolar.  Las  actitudes  que  los  jóvenes  de  esta  edad
desarrollen bajo la influencia del programa artístico determinarán su interés y su participación
del futuro en el terreno de las artes.

Por otra parte, a partir de los 15 años se desarrolla el período de la decisión, el arte se
ha convertido en el producto de un esfuerzo consciente.  El arte en esta etapa posee una
atmósfera distinta, puesto que ahora se dirige más bien hacia la enseñanza de técnicas y
hacia el desarrollo de cierta actitud con respecto al arte, que el estudiante puede libremente
aceptar o rechazar. En esta edad, para la mayoría de los adolescentes la Ed. Plástica y Visual
ya no forma parte  de sus vidas,  el arte pasa a ser algo que se puede hacer o dejar por
completo. Comienza el aprendizaje voluntario. Y los que piensen que el arte ya no forma parte
de su vida se equivocan: el arte los rodea constantemente, dictándoles modas, objetos de
consumo, etc.

Es  muy  necesario,  en  la  enseñanza  secundaria,  acercar  el  arte  al  conocimiento
consciente  de  los  estudiantes.  Son  ellos  quienes,  en  el  futuro,  tomarán  las  decisiones
importantes  para  nuestra  sociedad,  y  la  necesidad  de  hacer  del  arte  una  parte  de  su
pensamiento  es  realmente  primordial.  Si  se  quiere  desarrollar  un  programa  que  tenga
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verdadero sentido, debe estar basado en las necesidades de los jóvenes que asistan a esos
cursos.

Si se quiere que el arte tenga algún sentido para los alumnos, hay que encontrar la
forma y los medios de ofrecer un programa interesante, distinto de aquellos que sigue el resto
de las materias.  La  rutina  común puede  resultar  un  verdadero  tropiezo  en  el  camino del
progreso.  Si  se  quiere  desarrollar  un  programa  que  tenga  verdadero  sentido,  debe  estar
basado  en  las  necesidades  de  los  jóvenes  que  asisten  a  estos  cursos.  Debe  ser,
fundamentalmente, un programa con el que el individuo se sienta compenetrado, en el cual
los  métodos  y  materiales  estén  tan  alejados  como  sea  posible  de  las  restricciones
ambientales  y psicológicas de la escuela y que logre arrastrar al  estudiante  a un proceso
fundamental de creación de un producto con valor realmente utilitario, no sólo para él, sino
también para la sociedad en general. Este tipo de programas debe confeccionarse teniendo
presentes a los jóvenes que se mueven en el mundo de hoy y que se preocupan por él, y no
orientarse hacia la idea de lograr artistas.

El programa debe ser activo. Los temas deben fundamentarse en algo más que en los
archivos del profesor y más allá del ambiente de la escuela: debe ser una parte vital de la
propia comunidad. Trabajar directamente con un material proporciona una gran satisfacción y
es una liberación de las presiones de intelectualización que pueden ser sólo una parte de la
experiencia para desarrollarse, yendo al estado de un adulto maduro.

El objetivo del curso será interesarlo hasta el punto que resulte para él una experiencia
significativa, lo cual lo llevará a descubrir que el arte puede ser un valioso medio de concretar
energías en la solución de problemas de creación, no solamente en la escuela sino también
después de haberse graduado.

Es  posible  organizar  el  programa  de  modo  interesante  y  con  significado.
Probablemente, el primer paso sería tratar a los adolescentes como adultos. En ninguna otra
parte  del  sistema escolar puede  un joven  ser considerado como un ser importante,  como
alguien que puede contribuir al desarrollo del programa y hasta ser el centro de él. Tratar a
alumno de secundaria como adulto implica respetar sus opiniones y aceptar que ha tenido
experiencias que pueden haber ido más allá de las nuestras en ciertos terrenos y que se ha
acercado al arte por propia decisión.

El  programa  de  arte  debe  también  dar  las  bases  para  la  rectitud  y  honestidad
culturales.  Debe  censurarse  abiertamente  la  política  de  aceptar  como  algo  normal  lo  no
auténtico y lo imitado dentro de nuestra cultura. La escuela secundaria es un excelente lugar
para intentar  una reeducación  dirigida hacia  el  convencimiento  de que el  diseño  es parte
integral de la función y del uso de un objeto o de un material.

Para el que trabaja en un proyecto, es indispensable que lo controle, que se identifique
con él  y que lo haya elegido  por su propia voluntad.  La educación artística es ideal  para
mantener  esta  autoidentificación  con  toda  la  extensión  de  la  producción,  generalmente
inalcanzable para cualquier persona en esta época moderna, técnicamente orientada.
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E.2.  Análisis  de  los  enfoques  didácticos  y  sus
implicaciones en nuestra área

El Área de Educación Plástica y Visual intenta sintonizar con los intereses y modos
de comunicación. Para ello, los alumnos construyen el conocimiento a partir de aquellas cosas
que ya saben, de sus experiencias y de su nivel de competencia cognitiva. La importancia de
que el  alumno realice aprendizajes significativos implica la necesidad de considerar,  en el
Área de Educación Plástica y Visual, como un punto fundamental, la explotación de las ideas
y experiencias que los alumnos tienen en relación con la forma de captar la realidad visual.

Es  importante  conocer  en  qué  grado  los  alumnos  han  superado  una  apreciación
simplista  de  la  realidad,  que  se  concreta  en  el  estereotipo  visual  y  en  la  realización  de
imágenes no interiorizadas, y poder así introducir planteamientos que favorezcan y activen el
pensamiento inductivo.

El interés y la actitud favorable del alumnado hacia el aprendizaje son fundamentales
para que éste lleve a cabo la construcción de conocimientos. Los alumnos se enfrentan a los
aprendizajes de manera diferente y la motivación e implicación de cada uno en su proceso de
aprendizaje obedece a factores de muy diversa índole. Entre estos factores es determinante
la interrelación profesor-alumno, no sólo desde el punto de vista pedagógico, sino también
desde  el  afectivo  y  social.  Así  pues,  una  actividad  debe  parecer  claramente  accesible  al
alumno, suscitando el deseo de demostrar su capacidad, conteniendo, no obstante,  puntos
cuya dificultad surja durante el proceso.

Conviene ofrecer al alumno la posibilidad de experimentar sin prejuicios con diferentes
materiales y técnicas: su elección resultará fundamental en la elaboración y plasmación de los
trabajos. Al experimentar con distintos materiales en procesos de transformación y aplicación
de diferentes técnicas, el alumno puede llegar a tomar decisiones autónomas, obligándose a
limitar la elección de los materiales y modos de trabajar. Es importante valorar el trabajo de
cada  alumno  como  único  y  original,  estimulándose  a  superar  las  dificultades  y  a  seguir
avanzando en su proceso de aprendizaje.

En  el  Área  de  Educación  Plástica  y  Visual es  muy  importante  la  relación  que
establece el profesor con sus alumnos, así como la que desarrollan los alumnos entre sí. Es
muy conveniente propiciar la confrontación creativa de diferentes resultados y el intercambio
de experiencias por parte de los alumnos.

En la etapa de la ESO adquiere especial importancia el desarrollo de la autonomía del
alumno,  tanto  en  los  aspectos  cognitivos  como  en  aquellos  que  tienen  que  ver  con  el
desarrollo social y la inserción del alumno en la vida activa adulta.

Esta área contribuye a la formación del alumno proporcionándole experiencias que le
permiten  mejorar  el  conocimiento  de  sus  actitudes,  expectativas  y  motivaciones.  La
Educación  Plástica  y  Visual debe  ayudar  a  los  alumnos  a  orientarse  en  una  serie  de
actividades que se realicen en el ámbito de la visualidad, proporcionando a los alumnos los
instrumentos que les permiten relacionarse autónoma y críticamente con su entorno, a través
de las experiencias que dicho entorno les proporciona y de acciones ejercidas sobre el mismo.

La  intervención  pedagógica  debe  estar  orientada  hacia  una  comprensión  de  los
contenidos  de  los  lenguajes  visuales  y  plásticos  eminentemente  práctica,  que  permita  la
construcción  de  aprendizajes  funcionales  y  significativos.  Esto  no  supone  que  deba
plantearse  el  área  como  algo  esencialmente  manual,  corriendo  el  peligro  de  fomentar
únicamente  un  activismo desmedido  que convierte  a los alumnos en afanosos autores de
trabajos mecánicos. Por el contrario, supone ir más lentos y no sobrecargar de contenidos a
los alumnos, para que puedan asimilar a través del proceso de enseñanza y aprendizaje los
contenidos trabajados.

Las características  de  los  contenidos  en  esta  área  favorecen  el  hecho  de  que se
manifieste la heterogeneidad del grupo de alumnos, sus diferentes inclinaciones e intereses y
también sus destrezas y habilidades en unos contenidos u otros.
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El Área de Educación Plástica y Visual ofrece múltiples posibilidades de favorecer el
tratamiento de la diversidad mediante un conjunto de estrategias, ligadas tanto al método de
enseñanza como a la organización interna del grupo-aula. Se debe fomentar:

- Actividades de aprendizaje variadas.
- Materiales didácticos diversos.
- Distintas formas de agrupamiento de alumnos.

En el Área de Educación Plástica y Visual no se pretende únicamente que el alumno
configure imágenes y formas, sino que asimile el entorno visual y plástico en que vive a través
de  sus  experiencias  e  interpretaciones.  La  Educación  Artística  llega  a  ser  un  proceso
dinámico,  en perpetua transformación.  También el  profesor  debe ser una persona flexible,
capaz  de  abandonar  sus  planes  y  capacitar  el  entusiasmo e  interés  de  los  alumnos.  Su
capacidad  para  ser  cordial  y  democrático  será  lo  que  permita  a  los  alumnos  tener  la
oportunidad de expresarse libremente tanto en el campo verbal como en el quehacer artístico.

E.2.1. Concreciones metodológicas
La metodología será eminentemente activa.

Exposición teórica y práctica de cada tema por parte del profesor, haciendo participar al
alumno de una forma activa, procurando siempre estimular la creatividad y la originalidad y
ratificando la explicación con prácticas o experiencias por parte del alumnado, con la debida
orientación por parte del profesor.

Se procurará que el profesor no explique en clase ningún procedimiento o práctica que no
haya  sido  previamente  propuesta,  analizada  y  experimentada  por  los  alumnos  con  una
orientación elemental.

El trabajo en equipo intentará crear un ambiente de respeto mutuo entre los alumnos,
procurando que los más avanzados ayuden a los demás. 

Los alumnos  deberán  habituarse  al  estudio  individual  y  cotidiano  fuera  del  horario
escolar, despertando su interés por el mismo.
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E.3. Atención a la Diversidad. Adaptación y
Diversificación Curricular

E.3.1. El tratamiento de la diversidad en la Programación de
Aula
Hay que pedirle al  profesorado en este nivel  de concreción del currículo, que sean

conscientes de la diversidad propia del aula, que se asuma como algo consustancial a ella y
proceda  en  consecuencia,  rechazando  prácticas  homogeneizadoras  y  planteamientos
monolíticos. La enseñanza personalizada ha constituido una vieja aspiración del sistema que
los profesionales han considerado poco más o menos una utopía.

En relación con el qué enseñar, a los profesores todavía les quedan importantes cotas
de decisión a la hora de elaborar la programación, para poder atender, de forma preventiva, a
las diferencias propias del aula, en este momento del currículo. Será tarea propia de este nivel
tanto la relación de los objetos de estudio, ya se trate de temas, problemas, proyectos, etc.,
como su distribución a lo largo de la etapa y su ordenación y temporalización dentro de cada
curso.

En la selección y organización en torno a determinados objetos de estudio es posible
distinguir  entre  aquellos  que  se  consideran  fundamentales  y  los  que  tienen  un  carácter
complementario. Los contenidos básicos deben ser los que posean un sentido más funcional
y  estén  en  condiciones  de  satisfacer  las  expectativas  personales  de  la  mayoría  de  los
alumnos.

En relación con el  cómo enseñar el profesor debe tomar, a la hora de planificar su
práctica educativa, las relativas a los aspectos metodológicos son las que permiten un margen
más amplio  de  maniobra  para  responder  a  las  características  de  sus  alumnos.  Antes  de
renunciar  a  un  determinado  contenido  o  de  ralentizar  el  ritmo  para  su  consecución  en
determinados alumnos, el profesor debe actuar en el terreno metodológico, diversificando las
vías  de  acceso  al  mismo,  a  través  de  estrategias,  actividades  y  materiales  didácticos
diferenciados.

Hay  que  tener  presente  que  la  metodología  es  el  elemento  más cercano  al  aula,
porque todo proceso de enseñanza-aprendizaje se materializa en un conjunto de actividades.

Una actuación de este tipo comienza por una propuesta de actividades diferenciadas
en función de los intereses y necesidades del alumnado. Si la capacidad para aprender unos
mismos contenidos varía de unos alumnos a otros, en igual medida lo hace la forma en que
cada  uno  de  ellos  accede  a  éstos.  Por  ello,  es  conveniente  graduar  la  dificultad  de  las
actividades  que se proponen para conseguir un determinado contenido,  en función de las
posibles dificultades de aprendizaje que puedan presentarse.

Las  actividades  versan  sobre  determinados  contenidos  y  proponen  tareas  más  o
menos complejas y diferentes a los alumnos, pero lo hacen a través de unos determinados
recursos didácticos.

En coherencia con la diversificación de actividades y recursos, se debe prever una
organización flexible del espacio y el tiempo, que atienda tanto a las preferencias personales
en relación  con la  forma de  trabajar,  como a  diferencias  en  el  ritmo de aprendizaje  y  a
posibles dificultades.

Debe existir la posibilidad de prever que en un momento determinado coexistan en el
aula distintas formas de agrupamiento, que aborden también tareas diferentes, de modo que
cada alumno, en función de sus necesidades, su ritmo de aprendizaje o sus preferencias, se
integre en uno u otro.

En relación con el qué y cómo evaluar se pueden tomar determinadas decisiones, a
la  hora  de  elaborar  la  programación,  para  hacer  efectivo  el  principio  de  atención  a  la
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diversidad.
Si se ha distinguido entre contenidos fundamentales y complementarios, es porque se

piensa  que no  todos  ellos  contribuyen  en  igual  medida  al  desarrollo  de  las  capacidades
básicas. Es lógico que la evaluación  recaiga de forma prioritaria,  sobre los primeros.  Pero
también se ha aceptado que un mismo contenido admite niveles de formulación más o menos
complejos  y,  por  eso,  no  hay  que  esperar  a  unos  resultados  uniformes  sino  distintas
aproximaciones al mismo contenido que responden a los diferentes puntos de la partida de los
alumnos y, en definitiva, a sus diferentes posibilidades.

Y esto debe recogerse claramente en la programación,  de modo que se abandone
progresivamente la tendencia a establecer un nivel mínimo y homogéneo de consecución en
relación con el aprendizaje de los contenidos considerados básicos.

La misma flexibilidad debe presidir las programaciones de aquellos instrumentos que
se van a utilizar para evaluar la progresión de las capacidades básicas de los alumnos.

E.3.2. Las adaptaciones curriculares
El  tratamiento  de  la  diversidad  de  intereses,  motivaciones  y  eventualmente

capacidades en la ESO se realiza mediante las  ADAPTACIONES CURRICULARES en las
cuales los objetivos generales del Área y los bloques de Contenidos han de ser desarrollados
con  un  amplio  grado  de  apertura  y  flexibilidad  materializándose  en  último  terminen  las
programaciones de los departamentos de manera que sean garantizados para todos los/as
alumnos/as que cursan la ESO.

En las Adaptaciones Curriculares se realizarán modificaciones que afecten al material
didáctico utilizado, variar la metodología, proponer actividades de aprendizaje diferenciadas,
organizar  grupos  de  trabajo  flexibles,  acelerar  o  desacelerar  el  ritmo  de  introducción  de
nuevos contenidos, organizarlos y secuenciarlos de forma diversificada, priorizar y profundizar
en unos bloques de contenido más que en otros, etc.

E.3.3. Diversificación curricular
En ocasiones excepcionales, en el segundo ciclo de la ESO y sobre todo en el último

año (4º de ESO.) Aquellos alumnos que  tienen más de 16 años, cuando sus motivaciones,
intereses  y eventualmente  las capacidades  de  los alumnos estén  ya  muy definidas  y  las
adaptaciones curriculares no basten para entender de manera adecuada a la diversidad de
las  necesidades  educativas  es  necesario  hacer  una  DIVERSIFICACIÓN  CURRICULAR,
mediante la cual dichos alumnos no puedan cursar una o varias áreas de las que figuran en el
Diseño Curricular base.  En su lugar pueden dedicar una parte del horario escolar a cursar
determinadas enseñanzas que faciliten su inserción en el mundo del trabajo.

El  utilizar  esta  vía de  atención  a  la diversidad  supone  la aceptación  por  parte  del
alumno, padres, equipo educativo y de la administración Educativa a través de sus órganos
competentes.
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Este  Departamento  defendió  la  inclusión  de  Ed.  Plástica  y  Visual  en  el  currículum
básico de un PDC con la siguiente argumentación:

Los contenidos que se trabajan en 4º curso de ESO son de gran relevancia para la
formación del alumnado, en general, y para el posible alumno de un PDC, en
particular.
Creemos que este programa prepara al alumno para un futuro, dotándole
de  herramientas  que  le  sirvan  en  el  mundo  laboral  o  en  posteriores
estudios, especialmente en ciclos formativos.
Un conocimiento  básico  de  Geometría  Plana,  Normalización y  Sistemas  de
Representación le ayudará  para interpretar planos  de taller y defenderse en
distintos campos (construcción, industria...).

Igualmente,  los  contenidos  sobre  Elementos  Gráfico-plásticos,  Diseño,
Fotografía y Cine, y Análisis de obras de Arte intentan capacitar al alumno para
intervenir activamente en una sociedad caracterizada por el desarrollo de los
mass-media. Además posibilitarán para participar en actividades relacionadas
con  la  imagen  y  la  comunicación  (ilustración,  diseño,  escaparatismo,
publicidad...).

Trabajar  la  expresividad  y  creatividad  potencia  la  autoestima  y  desbloquea  las
barreras  que  muchas  veces  dificultan  el  proceso  de  aprendizaje  de  ciertos
individuos,  que  al  no  integrarse  en  un  modelo  medio  se  van  apartando  y
marginando.

La experiencia que se está constatando desde  el curso 1999/2000 con el grupo del
PDC es positiva,  ya  que no  se  necesita  ninguna  adaptación  curricular  y  los
alumnos están totalmente integrados en el grupo de 4º , con el que compartían
horario.
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F. EVALUACIÓN Y RECUPERACIÓN
La evaluación, entendida como actividad facilitadora del desarrollo del alumno, debe

proporcionar información sobre la evolución a lo largo de la etapa  de las capacidades de
observación,  memoria  visual,  expresión,  sentido  estético,  así  como  del  conocimiento  y
destreza en el uso del vocabulario, técnicas, materiales y conceptos específicos del área.

Evidentemente  evaluar  el  proceso,  no  sólo  supone  recoger  información  sobre  el
avance de los alumnos desde el punto de vista conceptual, procedimental y actitudinal, sino
que  deben  evaluarse  todos  los  demás  aspectos  que  interaccionan  en  él:  evaluar  la
actuación del profesor;  el manejo de los materiales usados;  las actividades realizadas;
el ambiente de trabajo en clase; el grado de satisfacción de las relaciones humanas.

El proceso evaluador debe contemplar una primera fase de diagnóstico que tienda a
identificar la situación inicial de los alumnos y alumnas en relación con esas capacidades que
se pretenden desarrollar. A partir de esta fase inicial,  el proceso debe revestir un carácter
cualitativo  y  explicativo,  e  interpretar  todos  aquellos  datos  e  informaciones  que  permitan
entender  y  valorar  la  evolución  experimentada  en  los esquemas  de  conocimiento  de  los
alumnos.

Los  criterios  de  evaluación  no  sólo  deben  orientar  sobre  la  evolución  de  las
capacidades de los alumnos y el cambio en sus esquemas de conocimiento iniciales, sino
también sobre los distintos elementos que inciden en el proceso de enseñanza-aprendizaje.

Pautas sobre la recogida de información

La  observación  directa  del  comportamiento  del  alumno:  actitudes  de  iniciativa  e
interés  en  el  trabajo,  hábitos  de  trabajo,  habilidades  y  destrezas,  avances
conceptuales.

El cuaderno de trabajo del alumno del que se puede extraer información: expresión
escrita, compresión, etc. 

Realización  periódica  de  exámenes  y  pruebas,  teniendo  en  cuenta  que  son  un
elemento más en el proceso de evaluación y que sirven de complemento a los
apartados  anteriores  y  no  tienen  validez  absoluta  cuando  se  presentan
aislados.  Son  importantes,  porque  el  alumno  se  encuentra  sólo  ante  los
problemas que debe resolver y esto le hace tomar conciencia de sus avances y
dificultades.

Cualquiera de las actividades realizadas en clase indicando al alumno que el trabajo
de cada día es parte del proceso de evaluación continua.

La autoevaluación del alumno supone una recogida de datos respecto de la valoración
que es capaz de hacer de sí mismo y de las tareas que realiza.

LA EVALUACIÓN DE LA EDUCACIÓN ARTÍSTICA
No son pocos los conflictos que giran en torno a la evaluación y a las calificaciones.

Juzgar con equidad el proceso de aprendizaje artístico y determinar con exactitud el desarrollo
de la  capacidad  creativa  es  problemático.  A  menudo,  el  problema que  plantea  valorar  la
calidad  se resuelve  acudiendo  a la cantidad  y el  profesor  determina,  en buena  parte,  su
calificación apoyándose en criterios tales como el número de ejercicios presentados.

La dificultad añadida a cualquier proceso evaluador está en el grado de subjetividad,
que  en  nuestra  área  es  muy  acusado,  y  que  dependerá  de  la  formación  y  gustos  del
profesorado.

El  profesor  de  Dibujo  decide  sus  calificaciones  conforme a  determinados  criterios.
Comprobará si se consiguen los objetivos gracias a pruebas de carácter continuo. Valorará los
ejercicios y actividades apoyándose en su experiencia docente y en su propia formación, para
que dicho juicio resulte lo más objetivo posible.
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Hay que perfeccionar los sistemas de evaluación de la Educación Plástica y Visual,
construyendo nuevos instrumentos, como pruebas más objetivos y tests que atiendan a los
contenidos del currículo. También se precisa de la depuración de los criterios de evaluación,
concretándolos,  ampliándolos  y  clarificándolos,  huyendo  de  toda  ambigüedad.  Sería  muy
interesante poder formar expertos en el proceso de aprendizaje artístico, que serán certeros y
ecuánimes en sus valoraciones, ya que prácticamente no existen.

Un gran experto en la evaluación de nuestra área es  Ricardo Marín Viadel. En sus
estudios  explica  que  se  pueden  seguir  dos  modelos  para  realizar  nuestra  evaluación:  el
cuantitativo y el cualitativo.  Ambos persiguen idéntico fin:  valorar la educación artística. La
tendencia  cuantitativa  lo  hará  sosteniendo  su  veredicto  en  la  exacta  medición  de  los
resultados  que  se  van  obteniendo  como  consecuencia  del  aprendizaje.  Las  posiciones
cualitativas, por su parte, apoyarán sus juicios en la profunda comprensión del proceso de
aprendizaje. Cuánto ha aprendido o cómo ha aprendido, esta es la disyuntiva de una y otra
posición.

Arropados  en el poderoso movimiento científico y experimentalista que sacudió a las
ciencias humanas, especialmente a la educación en las décadas 50 y 60, surgieron distintos
pruebas y test. Los años 70 alumbraron una corriente crítica que quería recuperar para las
ciencias  sociales  y las artes  unos  métodos  de  investigación  y  evaluación  acordes  con  el
carácter complejo, intencional y sensible de la conducta humana.

La evaluación del aprendizaje artístico no era terreno apto para los tests o las pruebas
objetivas,  sino espacio para el evaluador  con experiencia.  En plena  euforia cientificista,  la
educación artística descubre en el desarrollo de la creatividad su objetivo más preciado.  Si
bien  es  verdad  que  entre  los  trabajos  de  Lowenfeld aparecen  algunos  tests,  estos  se
reorientarán de forma lúdica, espontánea y expresiva, que rehuye del uso de instrumentos
rigurosos.

ORIENTACIONES SOBRE CRITERIOS DE EVALUACIÓN
Los criterios de evaluación deben ir orientados a valorar la evolución del alumno en los

siguientes aspectos:
Sobre  el  desarrollo  de  la  capacidad  de  percepción  e  interpretación  de

imágenes y la valoración del hecho artístico.
Este  criterio  hace  referencia  al  grado  de  desarrollo  de  la  capacidad  de

observación y recreación visual de los alumnos y alumnas. Pretende comprobar su
capacidad de análisis y relación, así como su nivel de reflexión, su sensibilidad y su
memoria  visual.  Intenta  evaluar,  asimismo,  si  disponen  de  estrategias  de
acercamiento visual a las imágenes y utilizan destrezas derivadas del conocimiento
de los códigos y claves de interpretación visual.

El  desarrollo  de  estas  capacidades  puede  apreciarse  en  el  conocimiento  y
utilización de esquemas de análisis e interpretación de las obras de arte y en las
actitudes de respeto y valoración que manifiesten ante el hecho artístico.

Sobre el desarrollo de la capacidad expresiva y el respeto a otras formas de
expresión diferentes.
Este  criterio  se  relaciona  con  el  conocimiento  y  utilización  de  conceptos  y

códigos  del  lenguaje  visual  y  plástico.  Trata  de  comprobar  la  capacidad  de
razonamiento  gráfico  de  los  alumnos,  su  fluidez  expresiva,  la  capacidad  para
proponer  distintas  soluciones  a  un  mismo  problema  y  la  originalidad  de  sus
realizaciones plásticas.

Sobre  la  capacidad  de  relación  del  lenguaje  visual  con  los  lenguajes
integrados.
Mediante  este  criterio  se  intenta  valorar  el  grado  de  conocimiento  de  los

alumnos  en  relación  con  las  posibilidades  expresivas  de  una  serie  de  medios

PROGRAMACIÓN CURSO 2004-2005 33



I.E.S. FERNANDO III EL SANTO        DEPARTAMENTO DE DIBUJO

vinculados  a  las  nuevas  tecnologías  (vídeo  y  ordenador),  o  de  aquellos  otros
incorporados parcialmente a la enseñanza (cine, cómic, televisión, diseño).

Trata,  asimismo,  de  comprobar  la adecuada  utilización  de  estos medios,  en
función  de  las  necesidades  de  comunicación  que  se  pretende  satisfacer,  y  la
capacidad crítica ante  el  contenido y la forma de los mensajes que se vierten a
través de ellos.

Sobre el desarrollo de actitudes en la utilización del lenguaje visual y plástico.
Este criterio intenta valorar la capacidad de los alumnos para expresar ideas,

sentimientos y vivencias, utilizando el lenguaje visual y plástico con desinhibición y
sentido liberador.

Pretende comprobar, asimismo, el grado de desarrollo de la creatividad en la
utilización de los recursos expresivos y el sentido de la autoestima y la seguridad en
la valoración de sus propias realizaciones.

Asimismo  interesa  constatar  el  interés  que  muestran  los  alumnos  en  la
búsqueda  de  distintos  significados  de  un  mensaje  visual  presente  en  el  medio
ambiente, integrado a otro contexto,  realizando variaciones de color, derivaciones
de las formas, aplicaciones de estas a otras soluciones,  etc.,  facilitarán pautas y
nuevos datos para valorar en principio el nivel de respuestas que puede ofrecer el
alumno.

Sobre  el  conocimiento  de  las  posibilidades  expresivas  de  las  diferentes
técnicas.
Este  criterio  remite  al  desarrollo  en  el  alumno  de  una  actitud  investigadora

respecto a las posibilidades que ofrecen las diferentes técnicas visuales y plásticas
para  diversificar  y  enriquecer  los  modos  de  expresión.  Pretende  valorar,  por
consiguiente,  el  conocimiento  y  utilización  de  técnicas  y  procedimientos
tradicionales y contemporáneos, así como el interés en la búsqueda y aplicación de
nuevas soluciones técnicas.
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F.1. Criterios de Evaluación
Podemos hacer un primer planteamiento en el sentido de que establecer los criterios de

evaluación consiste en formular la pregunta sobre el grado de consecución del aprendizaje de
todos  y  cada  uno  de  los  contenidos  (conceptuales,  procedimentales  y  actitudinales)
programados para cada actividad, curso, ciclo, etapa y, por tanto, el grado de consecución de
los Objetivos del Área.

No obstante,  además de lo anterior  hacemos otras dos  consideraciones  que después
desarrollaremos: en primer lugar, aquellos aspectos o criterios de carácter general que habría
que observar y evaluar en cada una de las actividades (de diferentes tipos) planteadas. En
segundo  lugar,  una  concreción  de  criterios  de  evaluación  o  preguntas  que  podríamos
formularnos al finalizar cada ciclo sobre lo que “deberían saber al menos” como consecuencia
del aprendizaje de esta área. Sería similar, esto último, a lo que siempre hemos entendido
como objetivos mínimos.

Desglosamos a continuación los aspectos de carácter general que hay que observar
en cada actividad:

• Capacidad de observación, análisis y relación.
• Capacidad de asimilación de los diferentes conceptos propuestos en cada actividad

(puede constituir un resumen de todas).
• Saber utilizar y relacionar entre sí, y de forma personal, los conceptos adquiridos.
• La recogida de información y la planificación de la actividad.
• Grado  de  elaboración  (etapas  y  secuencias)  de  acuerdo  con  los  planteamientos

formulados.
• Capacidad de proponer distintas soluciones a un problema.
• Presentación y acabado de la obra.
• Dominio en el manejo de materiales, útiles y técnicas.

• Estructuración de los elementos. Composición.
• Capacidad expresiva. Fluidez.
• Utilización de la terminología correcta creatividad y originalidad.
• Asistencia a clase y conducta adecuada. Interés y participación.
• Realización de todas las actividades y puntualidad en su presentación.
• Participación  y  cooperación  en  los  trabajos  en  grupo.  Respeto  a  los  demás

(compañeros y profesorado).
• Correcta utilización (sin maltrato) de materiales, medios e instalaciones tanto propias

como de uso común, ya sean específicas del área o generales del centro.
• Realización del trabajo conforme a método.
• Realización de memorias donde se analice el proceso y se saquen conclusiones.

Todos ellos son válidos en los dos ciclos, con diversos grados de profundización.
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F.1.1. Criterios de evaluación para el Primer Ciclo
Los criterios de evaluación para el primer ciclo son:

• Describir gráficamente lo esencial  de una forma natural sencilla,  de una imagen del
entorno prescindiendo de la información superflua. Saber hacer su representación con
los elementos básicos del lenguaje visual,  utilizando líneas,  manchas y trazos como
elementos  de expresión.  Saber,  en  consecuencia,  realizar una simplificación gráfica
tras una observación atenta de la realidad.

• Comprender  el  lenguaje  de  los  signos  y  los  símbolos,  sabiendo  reconocer  los  del
entorno y relacionar la realidad con lo representado.

• Saber  diferenciar  los  matices y colores  en la  naturaleza,  en las imágenes  y en los
objetos que  nos rodean  atendiendo  a  sus propiedades  de  saturación  y  valor  tonal.
Reproducir distintos matices de color mediante la utilización  de mezclas sustractivas.

• Reconocer los valores expresivos del color en un mensaje visual sencillo, identificando
su conexión con el efecto térmico, espacial o de peso en la composición.

• Diferenciar la variedad de texturas visuales y táctiles que se pueden producir con la
manipulación de materiales y técnicas diversas seleccionando la textura más adecuada
en la representación parcial o total de una forma. Saber producir algunas texturas y
seleccionarlas con fines expresivos.

• Relacionar adecuadamente las dimensiones de objetos y espacios del ambiente con las
del cuerpo humano, teniendo en cuenta las relaciones de proporción y la aplicación de
escalas sencillas en representaciones de la realidad o en la interpretación de planos y
mapas.

• Ser capaz de reconocer secuencias rítmicas sobre una retícula en el plano a partir de
un  módulo.  Saber  identificar  los  elementos  que  generan  distintas  composiciones.
Diseñar secuencias rítmicas sobre una retícula cuadrangular o triangular en el plano a
partir  de  un  módulo  sencillo  utilizando  conceptos  de  orden  (repetición,  alternancia,
cambio de dirección y simetría).

• Saber  reconocer  los  conceptos  y  formas  geométricas  sencillas  en  imágenes  y  en
objetos usuales. Ser capaces de representar dichos conceptos y formas con corrección
en el trazado. Utilizar correctamente los útiles de dibujo.

• Ser capaz  de  hacer  análisis básicos de los elementos  constitutivos  de una imagen
(forma,  color,  líneas,  textura)  y  de  sus  elementos  compositivos  (simetría,  ritmo,
movimiento, etc.).

• Representar con formas geométricas básicas la sensación de volumen y profundidad
en  la  composición  bidimensional  utilizando  como  recurso  las  relaciones  espaciales
(superposiciones y transparencias).

• Ser  capaces  de  reconocer  el  volumen  y  sus  relaciones  en  una  imagen.  Saber
representar en un soporte bidimensional sensaciones de volumen y distancia, utilizando
relaciones  espaciales  de  contraste,  diferencias  de  tamaño,  o  incluso  sistemas  de
representación en forma intuitiva.

• Reconocer  el  tipo  de  soporte,  el  material  y  los  instrumentos  adecuados  a  diversas
técnicas,  gráficas  o  plásticas  sencillas,  manejándolas  con  cierta  corrección  en  sus
representaciones.

• Representar planta, alzado y vistas laterales de figuras simples, teniendo en cuenta las
partes vistas y ocultas, la correcta interpretación de las cotas y conocer su aplicación en
los distintos campos del diseño.

• Saber  identificar y describir algunos de los aspectos  básicos que intervienen en un
mensaje  visual  conocido  de  antemano  por  el  alumno  (imágenes  de  TV,  anuncios
publicitarios,  carteles,  etc.).  Deben ser capaces de interpretar de forma elemental  el
significado del mensaje.

• Ser capaces de diferenciar y clasificar imágenes en figurativas, no figurativas, artísticas,
funcionales, etc.
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F.1.2. Criterios de evaluación para el Segundo Ciclo
En el segundo ciclo hay que considerar el hecho de que la Educación Plática y Visual sea

obligatoria en tercer curso y que en cuarto curso éste área sea opcional. En consecuencia,
habrá que matizar y secuenciar los criterios para tercer y cuarto curso.

• Ser capaces de distinguir y clasificar correctamente formas bi y tridimensionales por su
función, origen o construcción.  Criterio aplicable a tercer y cuarto curso en diferente
grado de profundización.

• Observar y describir gráficamente  objetos y formas del entorno más próximo. Saber
hacer una lectura objetiva básica de imágenes (artísticas o publicitarias) reconociendo
sus  elementos  formales  (puntos,  líneas,  planos,  color,  texturas  y  luz).  Válido  para
ambos cursos.

• Saber  hacer  un  análisis  subjetivo  de  las  características  e  intencionalidades  de
imágenes y mensajes visuales. Mayor grado de reconocimiento de los atributos de los
mensajes en cuarto curso.

• Diferenciar los matices de color en la naturaleza, en los objetos y en el arte, atendiendo
a las propiedades de saturación, valor y tono. Saber reconocer en imágenes matices de
color para reproducirlos. Reconocer los aspectos emotivos y significados del color en
una imagen u obra de arte. Analizar contrastes y armonías. Conocer e identificar las
relaciones cromáticas y utilizar el lenguaje del color en creaciones propias.  Criterio de
tercer y cuarto curso.

• Diferenciar y valorar la variedad de texturas visuales y táctiles que se pueden crear por
medio  de  la  manipulación  de  los  materiales.  Observar  e  identificar  las  diferentes
texturas y valorar su importancia en el acabado de una obra de diseño o artística, tanto
plana como volumétrica.

• Observar  y  relacionar  las  dimensiones  de  objetos  y  personas  en  el  espacio  y
representar  la  realidad,  teniendo  en  cuenta  la  proporción.  Percibir  y  valorar  las
relaciones de tamaño y proporción entre la forma y el espacio que la rodea, utilizando
las escalas gráficas en la representación de la realidad.

• Seleccionar entre los distintos lenguajes gráfico-plásticos el más adecuado a la obra
que  se  desea  ejecutar.  Valorar  y  utilizar con  corrección  algunos  tipos  de  soportes,
materiales e instrumentos así como diferentes técnicas en la elaboración de trabajos.

• Ser capaces  de apreciar  la  incidencia  de  la  luz  sobre  un  objeto,  la  producción  de
sombras,  la  sensación  de  volumen,  y  de  saber  utilizar  básicamente  el  claroscuro.
Criterio para los dos cursos.

• Buscar distintas alternativas en la organización de formas en un campo visual y obtener
diferentes composiciones a partir de las mismas. Ser capaces de manejar elementos
formales y patrones compositivos para realizar imágenes, para expresar un mensaje
con intencionalidad, o para realizar una composición artística con diversas técnicas.

• Diseñar  secuencias  rítmicas  sobre  una  retícula  cuadrangular  o  triangular.  Diseñar
módulos  derivados  de  una  red  normalizada  isométrica,  a  partir  de  módulos
bidimensionales básicos, incorporando el claroscuro para definir la dirección de un foco
de luz y pasar a tercera dimensión por medio de cortes e incisiones. Saber valorar en
representaciones tridimensionales los conceptos de módulo y claroscuro. Cuarto curso
y muy elemental en tercero.

• Saber  reconocer  en  una  imagen  algunos  elementos  básicos  de  la  sintaxis  visual.
Reconocer  características  compositivas  (simetría,  ritmos,  movimiento,  proporciones,
direcciones  visuales,  centros  de  interés,  tensiones,  pesos,  etc.)  siendo  capaces  de
visualizar  resultados  mediante  esquemas y  bocetos  sencillos.  Criterio para  tercer  y
cuarto curso.

• Reconocer  objetos tridimensionales representados en el plano mediante sistemas de
representación de vistas o perspectivas. Representar el espacio en el plano, utilizando
perspectiva  cónica  y  sistema  diédrico.  Representar  objetos  en  el  plano,  utilizando
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perspectiva  caballera e isométrica.  Criterio aplicable  a los  dos  cursos  con diferente
grado de profundización.

• Valorar las cualidades estéticas del entorno, objetos e imágenes de la vida cotidiana.
Conocer las principales manifestaciones artísticas y obras de arte del entorno,  y las
más importantes obras de Andalucía, España o de carácter universal. Criterio de tercer
y cuarto curso en diferente grado de conocimiento.

• Describir por medio del dibujo objetos y aspectos del entorno.
• Conocer e interpretar diferentes signos convencionales del entorno pertenecientes al

código  visual,  relacionándolos  con  los  objetos  y  situaciones  a  los  que  se  refiere,
analizando en este contexto su estructura y cualidades materiales. 

• Saber  reconocer al emisor, receptor,  y código de un mensaje,  así como el medio o
canal utilizado. Criterio para los dos cursos.

• Conocer los rasgos particulares más significativos de los lenguajes específicos de uso
frecuente: cómic, fotografía, cine, TV y publicidad. Sus características y su importancia
en la sociedad actual como formas de comunicación. Criterio de conocimiento en tercer
curso y utilización en cuarto curso.

• Identificar  el  tipo  de  soporte,  materiales,  instrumentos  y  técnicas  utilizadas  en  la
elaboración  de  una  obra  plástica  bidimensional  o  tridimensional  y  relacionarlos  en
función de su dimensionalidad. 

• Buscar diferentes significados a un mensaje visual inserto en el ambiente, ubicándolo
en otro contexto y realizando variaciones de color, orden de impresión, etc. 

• Buscar diferentes alternativas en la organización de formas de un determinado campo
visual  y  obtener  composiciones  diversas,  teniendo  en  cuenta  los  conceptos  de
dimensión,  luz, proporción  y modulado en sus elementos,  visualizando  en resultado
mediante esquemas, bocetos y maquetas y seleccionar de entre todas las obtenidas
aquella que guarde un mejor equilibrio compositivo.
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F.2.  Estrategias  y  procedimientos  de  evaluación  del
aprendizaje del alumnado

La valoración del rendimiento educativo del alumno se someterá al principio de evaluación
continua establecido en la normativa vigente, teniendo en cuenta los siguientes puntos:

Se calificará a los alumnos en tres sesiones de evaluación.

Lo expresado en el  punto  anterior no significa que hayan de realizarse  tres exámenes,
pues dentro de cada evaluación la materia a impartir puede distribuirse en uno o más
grupos  de  temas  afines  que  den  lugar  a  exámenes  o  a  otros  tipos  de  pruebas
evaluativas.

Las pruebas o exámenes se corresponderán con los objetivos formulados y, a ser posible,
los alumnos conocerán de antemano el tipo de examen que deben realizar y el criterio
que se va a seguir en la corrección y calificación del mismo.

Para calificar estas pruebas se tendrán en cuenta los siguientes puntos:
• Conocimientos
• Orden, limpieza y legibilidad.
• Utilización de un vocabulario técnico adecuado al nivel y asignatura de la que se trate.

Para la calificación de cada evaluación se tendrán en cuenta los siguientes puntos:
• Nivel inicial  del  alumno:  cada alumno tiene unas circunstancias específicas (entorno

familiar y social, formación recibida, etc) que condicionan sus conocimientos. Al inicio
de curso se realizará  unas  pruebas  iniciales  en la  que se observen los contenidos
conceptuales y procedimentales de los que partimos

• Asistencia  a  clase  del  alumno:  las  faltas  de  asistencia  no  justificadas  inciden
negativamente  en  la  adquisición  de  capacidades  y  procedimientos  que,  por  el
desarrollo normal del grupo, no podrán realizarse.

• Actitud del alumno en clase:  interés,  participación,  entrega de ejercicios en la fecha
prevista creatividad y responsabilidad en el trabajo personal, asistencia.

• Trabajo  en  clase  y  en  casa  que  permita  la  comprobación  del  estudio  teórico  y  la
resolución de ejercicios y prácticas.

• Exámenes, pruebas o tests realizados durante toda la evaluación.
• La evaluación se considerará aprobada si en todos y cada uno de esos exámenes se

obtiene como mínimo la calificación de suficiente.

En  la  evaluación  se  recogerán  las  capacidades  adquiridas  por  medio  de  conceptos,
procedimientos y actitudes, distribuidas porcentualmente en tres partes iguales.

El  hecho  de  aprobar  una  evaluación  no  significa  que  se  aprueban  las  evaluaciones
anteriores, exceptuando la tercera y última.

Entendemos que las peculiaridades de cada alumno y el horario particular de cada curso
incidirán en las decisiones evaluativas de modo diferente, por lo que se deja al buen criterio
del profesorado el tener en cuenta estas pautas.
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F.3. Recuperación

F.3.1. Recuperación de Evaluaciones
Con la recuperación se pretende que aquellos que no han alcanzado el nivel mínimo exigido
en cada una de las evaluaciones, puedan lograrlo.

Por tanto, para la recuperación de la 1ª y 2ª Evaluación se hará lo siguiente: 1º. Seguimiento
especial  en  clase  con  la  realización  de  actividades  complementarias.  2º.  Examen  de
recuperación,  que podrá  ser  de  toda  la  evaluación  o solamente  de aquellas  partes de la
evaluación que no se hayan superado.
La evaluación continua implica que superar la 3ª evaluación conlleve haber conseguido los

objetivos del área.
Por último, si uno o más alumnos solicitan presentarse a subir nota en la recuperación,

podrán hacerlo, aunque con unos ejercicios específicos para ellos.

Para calificar los exámenes se tendrán en cuenta los puntos desarrollados en el apartado
F.2.

F.3.2. Alumnos con asignaturas pendientes
Los alumnos que estando en un curso tengan asignaturas pendientes del curso anterior, no

tienen una evaluación continua para esas materias, estableciéndose para cada materia unas
pruebas  específicas  y  un  seguimiento  con  reuniones  periódicas  en  las  que  el  profesor
encargado resolverá cuantas dudas se planteen.
No obstante, con el fin de facilitar la labor al alumno, este Departamento ha elaborado unas
carpetas  de  trabajo  que  se  entregarán  al  alumno  con  asignaturas  pendientes  para  que
puedan ir realizando ejercicios y pruebas que de ser evaluadas positivamente les ahorrará
presentarse a las mencionadas pruebas extraordinarias.
Estos documentos se plantean para desarrollarlos durante el segundo y tercer trimestre del

curso, entregándose antes de las vacaciones navideñas.

F.4. Niveles mínimos para la Promoción del
alumnado

Para  que  un  alumno promocione  se entiende  que  debe  haber  cubierto  una  serie de
capacidades básicas, unos niveles mínimos a los que no debemos renunciar para la plena
integración  del  alumno  en  la  sociedad,  con  suficientes  garantías  para  el  desarrollo  de
diferentes actividades y ocupaciones.

• F.4.1. Niveles mínimos para Primer Ciclo
• Expresarse mediante el lenguaje visual y plástico a través de la comprensión de las

imágenes y de los mecanismos de interpretación de las mismas.
• Comprender  y  respetar  a  otras  culturas,  a  partir  de  las  imágenes  que  en  ellas  se

producen, a través del diálogo y valoración en grupo.
• Adquirir  conocimientos básicos sobre elementos del  lenguaje  visual  para su uso en

manifestaciones plásticas propias, cualificando así sus posibilidades expresivas como
forma de comunicación personal.

• Trabajar en grupo estableciendo situaciones de creación e investigación alrededor de
manifestaciones plásticas sociales para su comprensión y enriquecimiento en el seno
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de una cultura colaborativa.
• Comprender las convenciones plásticas complejas que permiten entender la realidad

natural  y  humana desde  nuevos  puntos  de  vista,  obteniendo  así  perspectivas  para
situar las manifestaciones expresivas propias.

• Colaborar  dentro  del  grupo  ante  la  necesidad  de  abordar  campos  expresivos  más
complejos y de amplia interpretación.

• Mejorar  las  actitudes  sobre  las  manifestaciones  artísticas  próximas  a  partir  de  su
análisis básico, del respeto a la creación y a la función de disfrute que ellas suponen.

• Respetar y conservar el  patrimonio sociocultural andaluz,  como parte más próxima y
propia del patrimonio general.

• Descubrir las posibilidades expresivas y comunicativas de los medios de comunicación
cotidianos como emisores, y las interpretativas y participativas propias como receptor o
receptora.

• Valorar la influencia que sobre la sociedad y las relaciones entre sus miembros tienen
estos medios de comunicación.

• F.4.2. Niveles mínimos para Segundo Ciclo
• Reconocer  la  capacidad  de  reconocer  en  una  imagen  las  diferencias  entre  lo  que

realmente se ve y lo que se sugiere; y de enumerar los elementos que la componen y
las relaciones que se establecen entre ellas.

• Reconocer la importancia actual de la imagen, valorando su capacidad de información
objetiva y sus posibilidades de manipulación.

• Valorar la importancia de la composición en una imagen, y el valor semántico de ésta
para comunicar una idea.

• Distinguir y utilizar los materiales con los que se realiza una imagen bidimensional.
• Comparar formas que  se encuentran  en  la Naturaleza  con las formas  geométricas,

reconociendo formas básicas y su capacidad de equilibrio.
• Reconocer  la  necesidad  de  utilizar  los  sistemas  de  representación  de  figura,

diferenciándolos entre sí por sus características.
• Reconocer en un diseño la coherencia entre funcionalidad y estética, diferenciando a

su vez ambos aspectos.
• Distinguir en el análisis de las obras de arte, los elementos morfológicos y sintácticos

que constituyen el lenguaje artístico.
• Conocer  y  valorar  el  patrimonio  cultural  de  Andalucía.  Su  importancia  en  el  ámbito

sociocultural e histórico.
• Apreciar  y  conocer  las posibilidades  creativas  de  los nuevos  medios,  valorando  las

posibilidades innovadoras en este campo y el carácter artístico al que se puede llegar.
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G. MATERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS

G.1. Bibliografía

G.1.1. Libros de texto
El libro de texto que se venía utilizando correspondiente a la editorial Santillana ha sido

sustituido por las carpetas de trabajo “Taller de educación plástica y visual “ tambien de la
editorial Santillana.
El  Dpto.  de  Dibujo  cuenta  además  con  ejemplares  de  otras  editoriales  para  comparar
contenidos y buscar actividades con un amplio abanico (más las que el profesorado programe
de manera personal).

•Educación Plástica y Visual (4 cursos)  . Santillana Secundaria.
•Educación Plástica y Visual (4 cursos). ANAYA.
•Educación Plástica y Visual (4 cursos). SM.
•Educación Plástica y Visual (4 cursos). McGraw Hill.
•Educación Plástica y Visual (4 cursos). La Ñ.
•Educación Plástica y Visual (4 cursos). Ed. ECIR.

G.1.2. Bibliografía específica
• Dawson, J.  “Guía completa de grabado e impresión: técnicas y materiales”. Hermann

Blume, Madrid, 1981.
• Doerner, M. “Los materiales de pintura y su empleo en el arte”. Reverté, Barcelona, 1980.

• Douglas, T. “Guía completa de la Publicidad”. Hermann Blume. Madrid, 1986.
• Edwards, B. “Aprender a dibujar”. Hermann Blume. Madrid, 1984.

• Gombrich, E. H. “Historia del Arte”. Alianza, Madrid, 1980.
• González, M. y Palencia, J. “Trazado geométrico”. Editado por los autores, Sevilla, 1970.
• González, M. y Palencia, J. “Geometría descriptiva”. Editado por los autores, Sevilla, 1982.
• Hayes, C. y otros. “Guía completa de pintura y dibujo”. Hermann Blume, Madrid, 1980.
• Izquierdo Asensi, F. “Geometría descriptiva”. Dossat, Madrid, 1975.
• Lowenfeld,  V.  y Lambert,  W.  “Desarrollo de la capacidad creadora”.  Kapelusz,  Buenos

Aires, 1980.
• Merodio, I. y otros. “Ver y Crear”. Narcea, Madrid, 1991.
• Midgley, B. “Guía completa de escultura, modelado y cerámica”. Hermann Blume, Madrid,

1985.
• Read, H. “Educación por el arte”. Paidós, Barcelona, 1973.

• Rodríguez, J. L. “El cómic y su utilización didáctica”. Gustavo Gili, México, 1991.
• Rodríguez Abajo, F. “Curso de dibujo geométrico y croquización”. Marfil, Alcoy, 1981.

• Romaguera, J. y otros. “El cine en la Escuela”. Gustavo Gili. Barcelona, 1989.
• Soler, Ll.  “La televisión: una metodología para su aprendizaje”. Gustavo Gili, México,

1991.
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G.2. Recursos
En  el  Área  de  Educación  Plástica  y  Visual  son  imprescindibles  los  medios

audiovisuales  como  herramienta  de  observación  y  análisis.  Algunos  de  los  recursos  son
exclusivos del Dpto. de Dibujo y Plástica en tanto que otros son de uso general del Centro.

G.2.1. Materiales didácticos

Materiales para aprender a ver:
Objetos de uso cotidiano. Transparencias y diapositivas. Texturas. Formas geométricas

y piezas industriales. Pizarra.

Materiales para aprender a expresarse:
Cámara fotográfica réflex y equipo de revelado en B/N. Distintos soportes, pigmentos,

aglutinantes  y  disolventes.  Instrumentos.  Material  de  desecho.  Material  para  producción
seriada (linóleo). Material plástico (arcilla). Torno de alfarería y horno de cerámica.

Materiales y medios audiovisuales:
Proyector de diapositivas.  Colecciones de diapositivas.  Proyector de transparencias.

Magnetófono.  Fotocopiadora.  Equipo  de televisor  y vídeo.  Cámara de vídeo  y  consola  de
edición. Colección de videocasetes. Ordenadores y software.
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Programación BACHILLERATO

Dibujo Técnico
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A INTRODUCCIÓN

El  Bachillerato corresponde a la etapa educativa de la Enseñanza Secundaria Post-
obligatoria de dos años de duración y que da acceso a estudios superiores.
Tiene  como  finalidades  proporcionar  a  los  alumnos  madurez  intelectual  y  humana,
conocimientos  y  habilidades  que  les  permitan  desempeñar  las  funciones  sociales  con
responsabilidad y competencia,  y orientación y preparación para estudios superiores, tanto
universitarios como de formación profesional específica.

Existen  cuatro modalidades  de  Bachillerato:  Artes.  Tecnología,  Humanidades  y
Ciencias Sociales, Ciencias de la Naturaleza y la Salud. Dentro de cada una de ellas existen
materias comunes, materias propias de la modalidad y materias específicas.

El Decreto 208/2002 de 23 de Julio modifica al Decreto 126/1994 que establecía las
enseñanzas  correspondientes  al  Bachillerato  en  Andalucia.  Según  el  nuevo  Decreto,  la
Asignatura de Dibujo Técnico que antes se impartía en un único curso (1º en Modalidad Artes
y  2º  en  el  Itinerario  Científico  de  las  modalidades  de  Tecnología  y  de  Ciencias  de  la
Naturaleza y la Salud ) pasa a impartirse en los dos curso, 1º y 2º de los bachilleratos antes
citados. Por tanto los contenidos se reestructuran y distrubuyen a lo largo de los dos cursos.

Relación con la etapa anterior.
El Dibujo Técnico debe entenderse como una herramienta de lectura y comprensión de

las  ideas de  los demás e.  incluso,  como un  medio de  análisis  y  critica,  aspecto  éste  de
especial relevancia no sólo en el campo de la ciencia y de la técnica, sino también en el arte.
Como se desprende el hecho de que el dibujo técnico, en sus aspectos geométricos, se halla
presente en multitud de obras de arte de todos los tiempos.

El  Dibujo  Técnico  constituye  una  parte  de  lo  que  en  otras  épocas  se  denominó
Técnicas de Expresión Gráfica y que ya desde la implantación de la LOGSE se engloba en
algo aún más amplio  como es la Educación Plástica y Visual.  En la Etapa  de la ESO la
Educación Plástica y Visual se aborda en los tres primeros cursos como materia obligatoria y
en cuarto curso como optativa. A través de ella y a lo largo de toda la etapa, el alumnado va
tomando contacto con el Dibujo Técnico sobre todo con la parte de Geometría y sistemas de
representación.  Incluso  en  el  cuarto  curso  se  abordan  cuestiones  elementales  sobre
Normalización.
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   DIBUJO TÉCNICO  

BACHILLERATO DE CIENCIAS DE LA NATURALEZA Y LA SALUD
BACHILLERATO TECNOLÓGICO

1  er   CURSO     
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B. OBJETIVOS

El Dibujo Técnico ha de contribuir a que los alumnos y alumnas desarrollen las
siguientes capacidades:

Valorar  las  posibilidades  del  dibujo  técnico  como  instrumento  de  investigación,
apreciando la universalidad del lenguaje objetivo en la comprensión y transmisión
de informaciones.

Conocer y comprender los fundamentos geométricos del dibujo técnico para utilizarlos
en  la  lectura  de  diseños  y  productos  artísticos  y  para  elaborar  soluciones
razonadas a problemas geométricos en el campo de la técnica o del arte.

Ajustar  sus  realizaciones  a  las  normas  básicas  del  dibujo  técnico,  valorando  la
normalización  como convencionalismo idóneo  que  simplifica  la  producción  y  la
comunicación y le proporciona un carácter potencialmente universal.

Integrar  las  actividades  y  conocimientos  del  Dibujo  Técnico  en  un  campo  cultural
donde se muestre la relevancia de los aspectos estéticos.

Apreciar el enriquecimiento que la diversidad de técnicas plásticas proporciona a la
concepción convencional del Dibujo Técnico.

Utilizar con  destreza  los  instrumentos  específicos  del  dibujo  técnico,  así  como los
propios de las representaciones gráficas en general.

Valorar el correcto acabado del  dibujo,  al igual que las diversas mejoras que en la
representación puedan introducir las diversas técnicas gráficas y procedimientos
plásticos.
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C. CONTENIDOS.
En este apartado se describen los contenidos teniendo en cuenta las orientaciones

generales de cara a las pruebas de Selectividad Estos contenidos se encuadran en torno a
cinco núcleos temáticos, que son los siguientes:

1 ARTE Y DIBUJO TÉCNICO
2 TRAZADOS GEOMÉTRICOS PLANOS

2 SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN
3 NORMALIZACIÓN Y CROQUIZACIÓN
4 PROCEDIMIENTOS TÉCNICAS Y MATERIALES

Núcleo Temático 1: ARTE Y DIBUJO TÉCNICO

Se integran en un primer núcleo temático todas las referencias que en el desarrollo de
una programación podrían relacionar arte y dibujo técnico, bien como aplicaciones plásticas,
bien como aspectos conceptuales muy ligados a la Historia del Arte, bien como consideración
de  la  dimensión  estética  de  los  diversos  contenidos  del  dibujo  técnico.  Esta  referencias
responden a la necesidad de mostrar que “artístico” y “técnico” de ningún modo constituyen
conceptos  antitéticos  y,  por  ende,  que  los trazados  geométricos  no  se  contraponen  a  la
creación artística, antes bien, ésta se nutre muchas veces de aquellos. Sin embargo, ello no
significa que las referencias plásticas hayan de buscarse únicamente en la Historia del Arte,
sino también en la naturaleza o en campo del diseño.

La valoración de la belleza formal que ofrecen las formas geométricas puras  y las
diversas relaciones  matemáticas que  se producen entre ellas,  el interés por  la  estructura
interna de carácter geométrico que presentan muchas obras de arte, o la adopción de una
actitud  abierta  ante  manifestaciones  artísticas  no  figurativas,  constituyen  contenidos
actitudinales muy relevantes en relación con este tema.

Núcleo Temático 2: TRAZADOS GEOMÉTRICOS PLANOS

En el segundo núcleo temático se incluyen determinados contenidos sobre trazados
geométricos planos que tienen como objeto profundizar en aprendizajes ya iniciados en la
etapa anterior, sobre todo los referidos a aspectos básicos de geometría plana o construcción
de  formas,  regulares  o  irregulares.  Otros,  sin  embargo,  como los  relativos  al  estudio  de
tangencias, el trazado de cónicas, la resolución de curvas especiales  o las transformaciones
geométricas en el plano, constituyen ahora aprendizaje centrales.

Las referencias a aquellas cuestiones geométricas que sea necesario introducir para la
correcta comprensión de los trazados responde realizaciones que se propongan,  más que
como un  cuerpo  de  conocimientos  aislado.  En  este  sentido,  razonar  adecuadamente  los
trazados,  evitando  los  aprendizajes  simplemente  memorísticos,  permitirá  a  los  alumnos
apreciar  la  eficacia  de  los fundamentos  geométricos  para  la  resolución  de  problemas  no
meramente académicos.
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Núcleo Temático 3: SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN

El  tercer  núcleo  temático  incorpora  el  estudio  de  los  sistemas  de  representación
fundamentales  que  facilitan  la  resolución  de  la  mayoría  de  las  formas.  Sus  contenidos
conceptuales y procedimentales tratan de proporcionar a los alumnos y alumnas una mayor
comprensión espacial, desarrollando la capacidad de visión y expresión del espacio, a partir
de la realidad,  incluyendo los conocimientos de geometría espacial necesarios y todos los
recursos  que  favorezcan  la  percepción  del  volumen.  De  ahí  que  haya  que  utilizar  los
procedimientos  y  técnicas  habituales  del  dibujo  técnico,  incluso  el  color  en  los  casos
convenientes. Asimismo, puede ser pertinente introducir el análisis de las posibilidades que
ofrecen sistemas informáticos, relativamente sencillos, que facilitan la representación o aplicar
los recursos de la informática para las representaciones de alguno de los sistemas tratados.

Núcleo Temático 4: NORMALIZACIÓN Y CROQUIZACIÓN

Los conceptos y procedimientos incluidos en el cuarto núcleo temático se orientan al
conocimiento de los convencionalismos propios del Dibujo Técnico, con el fin de desarrollar la
capacidad  de  estimación  de  la  norma como recurso de  simplificación  de la  comunicación
gráfica.  No  se  trata  de  proporcionar  al  alumnado,  de  forma  exhaustiva,  normas  y
convenciones que están editadas y son de fácil acceso, sino sólo las cuestiones esenciales,
sobre  todo  las  referidas  a  acotación  y  representaciones  convencionales  muy  utilizadas,
especialmente de elementos arquitectónicos y mecánicos.

En relación  con estos contenidos,  interesa desarrollar procedimientos  relativos a  la
práctica de la croquización y acotación de objetos. En determinados casos podría proponerse
como meta  deseable  representar  figuras concretas  mediante  croquis  acotados  a  un  nivel
suficiente como para que lo representado pudiera construirse a partir de dicha representación.
Por otro lado, dado que a lo largo de un curso se demandan, frecuentemente, ejercicios bien
acabados  con  las técnicas pertinentes,  es  preciso ocuparse  de  la  utilización  del  dibujo  a
“mano alzada” tan necesario en la realización de croquis, bocetos, apuntes, etc. y de notable
interés en el campo de la expresión gráfica. A estos procedimientos habría que añadir, en los
casos  que  conviniera,  la  utilización  del  color  u  otros  recursos  de  las  técnicas  gráficas,
necesarios para el buen acabado.

Núcleo Temático 5: PROCEDIMIENTOS, TÉCNICAS Y
MATERIALES

En este núcleo temático se engloban todos los aprendizajes que el alumnado ha de
adquirir a lo largo del curso sobre los procedimientos, técnicas y materiales necesarios para la
correcta  realización  del  dibujo  técnico.  Además de  su  conocimiento  y  correcta  utilización,
interesa el desarrollo de hábitos de orden, pulcritud, adecuación y conservación del material
utilizado, por cuanto ello redundará en la obtención de resultados más satisfactorios.

Estos  conocimientos  han  de  favorecer  el  desarrollo de  actitudes  de  aprecio  por  el
enriquecimiento que aportan  al  dibujo  técnico las diversas técnicas  plásticas,  así como el
interés por modos personalizados de utilización de técnicas especificas o la atención ante los
nuevos sistemas de dibujar.
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D. METODOLOGÍA
(Descripción de las últimas tendencias metodológicas)

La metodología que actualmente se emplea está enfocada a conseguir un aprendizaje
significativo en el alumno, que se basa en:

•Los avances de la psicología evolutiva del alumno/a.
•Las investigaciones didácticas recientes.
•Las propuestas de la reforma educativa.

Los principios metodológicos a utilizar son:

Metodología  activa  constructivista:  el  alumno  es  el  sujeto  activo  de  su  propio
aprendizaje. Partiendo de sus ideas previas va construyendo su bagaje de
conocimientos.  Para aplicarlo  al  comienzo de  cada Unidad  se habrán de
detectar dichas ideas previas mediante el diseño de una serie de actividades
adecuadas y una vez detectados los errores conceptuales el/la profesor/a
guiará el proceso de aprendizaje proporcionando el material.

La  enseñanza  aprendizaje  del  Dibujo  Técnico  se  organizará  relacionando
constantemente  conceptos,  procedimientos  y  actitudes.  Esta  metodología
ayudará  a  conseguir  un  aprendizaje  significativo,  lo  que  potenciará  su
capacidad de razonamiento abstracto.
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E. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

La evaluación  constituye un elemento  básico  para  la  orientación  de  las  decisiones
curriculares. Permite definir adecuadamente los problemas educativos, emprender actividades
de investigación didáctica, generar dinámicas de formación del profesorado y, en definitiva,
regular el proceso de concreción del currículum a cada comunidad educativa.

Los criterios de evaluación que a continuación se relacionan, deberán servir como
indicadores de la evolución de los aprendizajes de los alumnos y alumnas, como elementos
que ayudan a valorar los desajustes y necesidades detectadas y como referentes para
estimar la adecuación de las estrategias de enseñanza puestas en juego.

Identificar y explicar en obras de arte elementos del dibujo técnico, pudiendo así
establecer unos niveles elementales de relación que faciliten la  comprensión
integrada de los aspectos artísticos y técnicos del Dibujo.

Dibujar  y justificar formas planas de carácter poligonal  (regular e irregular) en las
que se den problemas de configuración y proporción.

Diseñar formas planas en las que sea preciso resolver problemas de tangencias,
bien sean de  rectas con circunferencias o de éstas entre  sí, razonando sus
trazados o justificando sus decisiones.

Aplicar en trabajos personales los conocimientos de geometría plana para el trazado
de  curvas  cónicas  y  geométricas,  utilizando  correctamente  las  técnicas  y
procedimientos mas adecuados.

Realizar el croquis acotado, en el sistema diédrico, de objetos comunes y sencillos,
ajustándose a normas UNE o ISO.

Dibujar en perspectiva  cónica  formas del  entorno con distintos  puntos  de  vista,
tanto de sus aspectos externos como, si procede, de los internos.

Analizar  objetos  compuestos,  pero  sencillos,  mediante  alguna  perspectiva
axonométrica.

Elegir correctamente el sistema de representación más adecuado para un proyecto
concreto, diferenciando las posibilidades comunicativas de los sistemas diédrico,
axonométrico y cónico.

Aplicar los conocimientos sobre el uso de los principales técnicas gráficas del dibujo
técnico,  para  lograr  un  buen  acabado  y  una  adecuada  presentación  de  los
dibujos.
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F. DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos se presentan estructurados en los núcleos temáticos que se exponen a
continuación. Dichos núcleos se han establecido a considerando más la claridad expositiva y
la lógica interna de la materia que el modo más adecuado para su tratamiento en el aula.
Dicha adecuación a la realidad específica del centro y del aula ha de ser realizada por cada
equipo educativo,  quedando  abierta,  por tanto,  la posibilidad de realizar diversos tipos de
organización, secuenciación y concreción de los contenidos.

TRAZADOS GEOMÉTRICOS PLANOS

Introducción al Dibujo Técnico.
• El papel y sus clases, el tablero o mesa de dibujo, Lápices, goma de borrar, reglas y

escuadras, el transportador de angulos, Plumas para delinear, plantillas, etc. 
Trazados fundamentales en el plano.

• Perpendicularidad 
• Paralelismo
• Segmentos. Operaciones con segmentos, proporcionalidad.
• Ángulos. Construcción, operaciones con ángulos, 
• Circunferencia 
• Potencia

Igualdad, Semejanza, Escalas
• Igualdad
• Semejanza
• Escalas

Polígonos.
• Triángulos, Clasificación. Rectas y puntos notables.
• Construcción de triángulos.
• Cuadriláteros. Clasificación. Cuadrado, Rectángulo, Rombo, Romboide
• Construcción cuadriláteros.
• Polígonos  regulares.  Clasificación.  Construcción  de  polígonos  regulares  conocida  la

circunferencia circunscrita.
• Construcción de polígonos regulares conocido el lado.
• Polígonos estrellados. Construcción

Transformaciones  geométricos.
• Series  lineales.  Razón  simple  de  3  puntos.  Razón  doble  de  4  puntos.  Cuatreña

armónica.
• Transformaciones geométricas: Homología, Homotecia, Simetría, traslación, Giro

Tangencias .
• Propiedades de las Tangencias 
• Trazado de rectas tangentes a una y a dos circunferencias.
• Trazado  de  circunferencias  conociendo  el  radio,  tangentes  a  otras

circunferencias o rectas. 
• Enlaces.

Curvas Técnicas.
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• Ovalo, Definición y construcción
• Ovoide, Definición y construcción
• Espiral, Definición y construcción
• Hélice, Definición y generación 

Curvas  cónicas.
• Curvas Cónicas. Secciones del cono. 
• Focos, Directrices, Circunferencias focales, excentricidad.
• Elipse, propiedades, construcción 
• Hipérbola, propiedades, construcción 
• Parábola, propiedades, construcción

SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN
Sistema diédrico: Punto recta y plano.

• Proyecciones. Sistemas de representación.
• Sistema diédrico.
• El punto. Proyecciones
• La recta. Proyecciones, trazas, partes vistas y ocultas y posiciones de la recta.  
• El plano. Representación, Trazas, Rectas contenidas en el plano.
• Posiciones del plano. Planos proyectantes
• Tercera proyección

 Intersecciones. Paralelismo. Perpendicularidad. Distancias. 
• Intersecciones. 
• Intersección entre dos planos. Diversos casos.
• Intersección entre recta y plano. Diversos casos.
• Paralelismo entre rectas. Paralelismo entre planos.
• Paralelismo entre recta y plano. 
• Perpendicularidad. Perpendicularidad entre recta y plano
• Distancias. Distancia entre dos puntos. 
• Distancia de un punto a un plano, distancia de un punto a una recta,
• Distancia entre dos rectas paralelas, distancia entre dos planos paralelos

Abatimientos, cambios de plano y giros.
• Abatimiento sobre los planos de proyección.
• Abatimiento de un punto, Abatimiento de una recta.
• Abatimiento de las trazas de un plano
• Abatimiento de una figura plana. 
• Abatimiento por afinidad
• Desabatimiento
• Cambios de plano.  Cambio de plano vertical. Cambio de plano horizontal
• Nuevas proyecciones del punto y recta en un cambio de plano
• Trazas del plano en un cambio de plano.
• Giros. Giro de un punto alrededor  de un eje  perpendicular  a  uno  de  los planos  de

proyección
• Giro de una recta. Giro de plano.

Sistema axonométrico: 
• Elementos del Sistema axonométrico. Escala axonométrica y coeficiente de reducción
• Triángulo de las trazas
• Representación del punto la recta y el plano y posiciones particulares.
• Intersección de dos planos. Intersección de recta y plano
• Perspectiva  axonométrica.  Abatimiento  de  una  recta  contenida  en  los  planos
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axonométricos
• Abatimiento de una figura plana situada en los planos axonométricos.
• Desabatimiento de una figura plana.
• Perspectiva de una pirámide apoyada en el plano horizontal
• Sección de una pirámide por un plano cualquiera
• Dibujo Isométrico
• Perspectiva caballera. Abatimiento del punto y la recta
• Abatimiento de una figura contenida en el plano horizontal. Desabatimiento.
• Perspectiva de una circunferencia

Sistema de perspectiva caballera: 
• Elementos del Sistema de perspectiva caballera. Dirección de proyección y  coeficiente

de reducción
• Triángulo de las trazas
• Representación del punto la recta y el plano y posiciones particulares.
• Abatimiento y desabatimiento de una figura plana.
• Perspectiva de la circunferencia.

IV. NORMALIZACIÓN Y CROQUIZACIÓN
Normalización.

• Generalidades. Clasificación de las normas. Normalización española. Formatos. 
• Rotulación.
• Líneas normalizadas

 Vistas, cortes y secciones.
• Denominación,  Sistemas  de  situación  de  las  vistas.  Elección  de  las  vistas.

Croquización.
• Cortes y Secciones, rayados.

Acotación.
• Metrotécnia y Unidades.
• Acotación. Principios de acotación. Sistemas de acotación. Simbología

Diseño asistido por ordenador (CAD).
• Introducción, El programa AutoCad, Ordenes, Coordenadas
• Ordenes de dibujo, Línea, Círculo, Arco, polígono, elipse, texto,
• Ordenes de edición, referencia a objetos, borra, copia, gira, recorta, alarga
• Zoom

Arte y dibujo técnico.
• Referencias históricas del Dibujo Técnico.
• Relaciones Geométricas en el arte
• La proporción en el arte.
• Raices geométricas del arte arábigo-andaluz
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G. EVALUACIÓN
Las características de la evaluación en el Bachillerato son: SISTEMÁTICA.

CONTINUA, FORMATIVA Y SUMATIVA.

• La evaluación es SISTEMÁTICA ya que esta basada en los criterios definidos en el
currículum de la asignatura.

• La evaluación es CONTINUA en el sentido de realizar una observación permanente del
alumnado atendiendo fundamentalmente a su progresión.

• La evaluación es FORMATIVA al ser el alumno consciente del grado de adquisición de
nuevos conocimientos.

• La evaluación es SUMATIVA ya que debe indicar y cuantificar los conocimientos que
los alumnos han adquirido

Aspectos a evaluar.
Se han de evaluar todos los contenidos: conceptuales, procedimentales y actitudinales.

Evaluación de contenidos conceptuales.
Mediante controles periódicos, pruebas escritas y preguntas en clase se tratará
de medir el grado de asimilación de conceptos. Es importante que el alumno
sea  consciente  de  la  importancia  de  este  tipo  de  conocimientos  ya  que  la
correcta  asimilación  de  los  mismos  contribuirá  a  que  el  aprendizaje  sea
significativo  contribuyendo  al  desarrollo  de  la  capacidad  de  razonamiento
espacial  y  abstracto,  sirviendo  como base para  el  correcto  desarrollo  de  los
contenidos procedimentales.

Evaluación de contenidos procedimentales.
Estos contenidos se evaluarán comprobando si el alumno es capaz de aplicar
los conocimientos conceptuales a la solución de problemas específicos.  Para
ello, además de las pruebas y controles se tendrán en cuenta los trabajos que
cada  día  se  irán  proponiendo.  Dado  que  en  la  mayoría  de  los  casos  los
problemas admiten varias soluciones se valorará, con respecto al procedimiento
utilizado:

• La simplicidad del mismo. Se deberá buscar siempre el procedimiento más simple.
• La rapidez en alcanzar la solución. Suele ir relacionado con el anterior.
• La creatividad.

Evaluación de contenidos actitudinales.
No  basta  con  tener  las  ideas  muy  claras  o  ser  muy  creativo  en  la
solución.  Mediante  la  observación  directa  en  clase,  así  como  en  los
trabajos realizados fuera de clase, se tendrá muy en cuenta determinados
factores actitudinales como son:

• El interés del alumno y su espíritu de superación.
• La pulcritud en sus trabajos.
• La exactitud en los trazados.
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H. ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En el Bachillerato la atención a la diversidad del alumnado se contempla en varios niveles:

Por  la  Ley  Orgánica  1/1990  en  su  artículo  31,3,  obliga  a  la  oferta  de materias
optativas necesarias para acceder a los Ciclos Formativos de Grado Superior o
a estudios universitarios.
La asignatura  de Dibujo Técnico es una materia propia de modalidad en los
siguientes cursos y bachilleratos:

ModalidadItinerarioCursoArtes1ºTecnologíaCiencias e Ingeniería2ºCiencias de la
Naturaleza y la SaludCiencias e Ingeniería2º

En un grado de mayor concreción en el aula:
Detectar el grado de diversidad en el aula mediante la realización de test

inicial  y puesta  en  común sobre  los  conocimientos  a  tratar.  A  partir  de  los
resultados  obtenidos  se  programan  actividades  diversificadas  según  las
necesidades detectadas. Hay que destacar la programación de actividades de
refuerzo, consolidación y ampliación, según se trate de:

- alumnos/as que no consiguen los objetivos mínimos propuestos.
- alumnos/as que los logran en grado elemental en el tiempo ordinario.
- alumnos/as que los superan en un breve tiempo.

En  el  presente  curso  nos  encontramos  con  un  caso  especialmente
singular ya que se trata de un alumno invidente total. Esta circunstancia obliga
a tener que realizar una ADAPTACIÓN CURRICULAR de los contenidos tanto
de  conocimientos  conceptuales   como  procedimentales,  metodología  y
actividades de evaluación, además de requerir una atención especial de forma
individualizada.  Para  la  realización  de  la  ADAPTACIÓN  CURRICULAR
contaremos con el asesoramiento de la profesora de apoyo de la ONCE a fin de
que la mencionada adaptación se ajuste a las posibilidades reales del alumno
dadas sus limitaciones.
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I. SECUENCIACIÓN DE CONTENIDOS
Según el calendario escolar, para el presente curso académico, el número de horas

lectivas de que disponemos son las siguientes:

Primer trimestre: 50 horas

TRAZADOS GEOMÉTRICOS PLANOS
• Introducción al Dibujo Técnico.
• Trazados fundamentales en el plano.
• Igualdad, Semejanza, Escalas
• Polígonos.
• Transformaciones  geométricos.
• Tangencias .
• Curvas Técnicas.
• Curvas  cónicas.

NORMALIZACIÓN Y CROQUIZACIÓN
• Normalización.
• Vistas, cortes y secciones.
• Acotación.

Segundo Trimestre: 54 horas

SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN

• Sistema diédrico: Punto recta y plano.
• Intersecciones. Paralelismo. Perpendicularidad. Distancias. 
• Abatimientos, cambios de plano y giros.

Tercer trimestre: 30 horas

SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN

• Sistema axonométrico: 
• Sistema de perspectiva caballera: 

NORMALIZACIÓN Y CROQUIZACIÓN

• Diseño asistido por ordenador (CAD).
• Arte y dibujo técnico.
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J. MATERIALES Y RECURSOS

Bibliografía

Libros de texto
Se utiliza como texto el  libro de  la  Editorial  SM,  pero también se conservan  en  el

Departamento  manuales  diferentes  para  completar  y comparar  los  contenidos  (los de  las
editoriales Editex, ECIR, Casals, McGraw Hill, Santillana, Anaya y Akal).

Bibliografía específica
• AA.VV. , “Delineación Industrial”, Ed. Bruño/Edebé. Barcelona, 1980.
• AA.VV. , “Manual de Normas UNE sobre Dibujo”. AENOR. Madrid, 1995.
• Carreras Soto, T.,  “Perspectiva Caballera” y  “Croquis en Perspectiva”. Ed. del autor.

Sevilla, 1972.
• Clemens,  S.  Y  otros,  “Geometría.  Con aplicaciones  y  solución  de  problemas”,  Ed.

Addinson-Wesley Iberoamericana. México D.F. 1989.
• García Martín, J.,  “Técnicas de Expresión Gráfica”,  Ed.  Donostiarra. San Sebastián,

1988.
• Giménez, R. y otro, “Temario de Geometría Descriptiva y Dibujo Técnico”, Univ. Pol. de

Valencia, 1989.
• González, M. y otro,  “Trazado Geométrico”,  “Geometría Descriptiva” y  “Normalización

Industrial”, Ed. de los autores. Sevilla, 1988.
• Gonzalo, J., “Prácticas de Dibujo Técnico”, Ed. Donostiarra. San Sebastián, 1990.
• Hawk, M., “Geometría Descriptiva”, Ed. McGraw Hill. Madrid, 1994.
• Izquierdo Asensi, F. “Geometría descriptiva”. Dossat, Madrid, 1975.
• López, J. y otro, “AutoCad avanzado V.12”, Ed. McGraw Hill. Madrid, 1994.
• Palencia, J. y otros, “Dibujo Técnico. Introducción a los Sistemas de Representación”,

Col. de Ingenieros de Caminos, Canales y Puertos. Madrid, 1981.
• Pérez-Beato, M. y otro, “Geometría métrica, proyectiva y sistemas de representación”,

Ed. Saeta. Madrid, 1961.
• Reyes, A., “AutoCad 14 para Windows”, Ed. Anaya. Madrid, 1998.
• Rodríguez  de  Abajo,  F.,  “Curso  de  Dibujo  Geométrico  y  de  Croquización”,  Ed.

Donostiarra. San Sebastián, 1994.
• Schneider, W., “Manual práctico de dibujo técnico”, Ed. Reverté. Barcelona, 1973.
• Villar, R. y otros,  “Normalización del Dibujo Industrial”,  Ed. SERE. Algorta (Vizcaya),

1989.
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Recursos

Material didáctico
Imprescindible  resulta  el  uso  de  material  de  precisión:  escuadras  y  cartabones,

compases y plantillas, portaminas y estilógrafos, etc.
El aula de Dibujo cuenta  con mesas inclinables  y con paralelógrafos,  para el  buen

desarrollo de los ejercicios. También con material técnico como calibres, maletines con piezas
de taller, colecciones de formas geométricas, transparencias...

Recursos informáticos

En el aula de dibujo contamos con un ordenador multimedia, escáner,  impresora de inyección
de tinta . Como Software:  Corel y  Autocad. Tambien  podemos utilizar una de las aulas de
informática del centro dotada de 20 ordenadores multimedia.

Internet
Actualmete Internet supone una de las mayores fuentes de información y documentación y
tanto el alumno como el profesor encontrarán gran cantidad de documentación como apuntes,
ejercicios, exámenes de selectividad etc. Se recomiendan las siguientes direcciones:

www.dibujotecnico.com
http://inicia.es/de/reijon/dibujo.HTM
http://www.unav.es/cti/manuales/AutoCAD/
http://www.edicionesrubio.com/
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   DIBUJO TÉCNICO  

BACHILLERATO DE CIENCIAS DE LA NATURALEZA Y LA SALUD
BACHILLERATO TECNOLÓGICO

2º CURSO     
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B. OBJETIVOS

El Dibujo Técnico ha de contribuir a que los alumnos y alumnas desarrollen las
siguientes capacidades:

1. Valorar  las  posibilidades  del  dibujo  técnico  como  instrumento  de  investigación,
apreciando la universalidad del lenguaje objetivo en la comprensión y transmisión
de informaciones.

2. Conocer  y  comprender  los  fundamentos  geométricos  del  dibujo  técnico  para
utilizarlos en la lectura de diseños y productos artísticos y para elaborar soluciones
razonadas a problemas geométricos en el campo de la técnica o del arte.

3. Ajustar  sus realizaciones  a las normas básicas del  dibujo  técnico,  valorando la
normalización  como convencionalismo idóneo  que  simplifica  la  producción  y  la
comunicación y le proporciona un carácter potencialmente universal.

4. Integrar las actividades y conocimientos del Dibujo Técnico en un campo cultural
donde se muestre la relevancia de los aspectos estéticos.

5. Apreciar el enriquecimiento que la diversidad de técnicas plásticas proporciona a la
concepción convencional del Dibujo Técnico.

6. Utilizar con destreza los instrumentos específicos del dibujo técnico, así como los
propios de las representaciones gráficas en general.

7. Valorar el correcto acabado del dibujo, al igual que las diversas mejoras que en la
representación puedan introducir las diversas técnicas gráficas y procedimientos
plásticos.
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C. CONTENIDOS.

En este apartado se describen los contenidos teniendo en cuenta las orientaciones
generales de cara a las pruebas de Selectividad Estos contenidos se encuadran en torno a
cinco núcleos temáticos, que son los siguientes:
1. ARTE Y DIBUJO TÉCNICO
2. TRAZADOS GEOMÉTRICOS PLANOS
3. SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN
4. NORMALIZACIÓN Y CROQUIZACIÓN
5. PROCEDIMIENTOS TÉCNICAS Y MATERIALES

Núcleo Temático 1: ARTE Y DIBUJO TÉCNICO

Se integran en un primer núcleo temático todas las referencias que en el desarrollo de
una programación podrían relacionar arte y dibujo técnico, bien como aplicaciones plásticas,
bien como aspectos conceptuales muy ligados a la Historia del Arte, bien como consideración
de  la  dimensión  estética  de  los  diversos  contenidos  del  dibujo  técnico.  Esta  referencias
responden a la necesidad de mostrar que “artístico” y “técnico” de ningún modo constituyen
conceptos  antitéticos  y,  por  ende,  que  los trazados  geométricos  no  se  contraponen  a  la
creación artística, antes bien, ésta se nutre muchas veces de aquellos. Sin embargo, ello no
significa que las referencias plásticas hayan de buscarse únicamente en la Historia del Arte,
sino también en la naturaleza o en campo del diseño.

La valoración de la belleza formal que ofrecen las formas geométricas puras  y las
diversas relaciones  matemáticas que  se producen entre ellas,  el interés por  la  estructura
interna de carácter geométrico que presentan muchas obras de arte, o la adopción de una
actitud  abierta  ante  manifestaciones  artísticas  no  figurativas,  constituyen  contenidos
actitudinales muy relevantes en relación con este tema.

Núcleo Temático 2: TRAZADOS GEOMÉTRICOS PLANOS

En el segundo núcleo temático se incluyen determinados contenidos sobre trazados
geométricos planos que tienen como objeto profundizar en aprendizajes ya iniciados en la
etapa anterior, sobre todo los referidos a aspectos básicos de geometría plana o construcción
de  formas,  regulares  o  irregulares.  Otros,  sin  embargo,  como los  relativos  al  estudio  de
tangencias, el trazado de cónicas, la resolución de curvas especiales  o las transformaciones
geométricas en el plano, constituyen ahora aprendizaje centrales.

Las referencias a aquellas cuestiones geométricas que sea necesario introducir para la
correcta comprensión de los trazados responde realizaciones que se propongan,  más que
como un  cuerpo  de  conocimientos  aislado.  En  este  sentido,  razonar  adecuadamente  los
trazados,  evitando  los  aprendizajes  simplemente  memorísticos,  permitirá  a  los  alumnos
apreciar  la  eficacia  de  los fundamentos  geométricos  para  la  resolución  de  problemas  no
meramente académicos.
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Núcleo Temático 3: SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN

El  tercer  núcleo  temático  incorpora  el  estudio  de  los  sistemas  de  representación
fundamentales  que  facilitan  la  resolución  de  la  mayoría  de  las  formas.  Sus  contenidos
conceptuales y procedimentales tratan de proporcionar a los alumnos y alumnas una mayor
comprensión espacial, desarrollando la capacidad de visión y expresión del espacio, a partir
de la realidad,  incluyendo los conocimientos de geometría espacial necesarios y todos los
recursos  que  favorezcan  la  percepción  del  volumen.  De  ahí  que  haya  que  utilizar  los
procedimientos  y  técnicas  habituales  del  dibujo  técnico,  incluso  el  color  en  los  casos
convenientes. Asimismo, puede ser pertinente introducir el análisis de las posibilidades que
ofrecen sistemas informáticos, relativamente sencillos, que facilitan la representación o aplicar
los recursos de la informática para las representaciones de alguno de los sistemas tratados.

Núcleo Temático 4: NORMALIZACIÓN Y CROQUIZACIÓN

Los conceptos y procedimientos incluidos en el cuarto núcleo temático se orientan al
conocimiento de los convencionalismos propios del Dibujo Técnico, con el fin de desarrollar la
capacidad  de  estimación  de  la  norma como recurso de  simplificación  de la  comunicación
gráfica.  No  se  trata  de  proporcionar  al  alumnado,  de  forma  exhaustiva,  normas  y
convenciones que están editadas y son de fácil acceso, sino sólo las cuestiones esenciales,
sobre  todo  las  referidas  a  acotación  y  representaciones  convencionales  muy  utilizadas,
especialmente de elementos arquitectónicos y mecánicos.

En relación  con estos contenidos,  interesa desarrollar procedimientos  relativos a  la
práctica de la croquización y acotación de objetos. En determinados casos podría proponerse
como meta  deseable  representar  figuras concretas  mediante  croquis  acotados  a  un  nivel
suficiente como para que lo representado pudiera construirse a partir de dicha representación.
Por otro lado, dado que a lo largo de un curso se demandan, frecuentemente, ejercicios bien
acabados  con  las técnicas pertinentes,  es  preciso ocuparse  de  la  utilización  del  dibujo  a
“mano alzada” tan necesario en la realización de croquis, bocetos, apuntes, etc. y de notable
interés en el campo de la expresión gráfica. A estos procedimientos habría que añadir, en los
casos  que  conviniera,  la  utilización  del  color  u  otros  recursos  de  las  técnicas  gráficas,
necesarios para el buen acabado.

Núcleo Temático 5: PROCEDIMIENTOS, TÉCNICAS Y
MATERIALES

En este núcleo temático se engloban todos los aprendizajes que el alumnado ha de
adquirir a lo largo del curso sobre los procedimientos, técnicas y materiales necesarios para la
correcta  realización  del  dibujo  técnico.  Además de  su  conocimiento  y  correcta  utilización,
interesa el desarrollo de hábitos de orden, pulcritud, adecuación y conservación del material
utilizado, por cuanto ello redundará en la obtención de resultados más satisfactorios.

Estos  conocimientos  han  de  favorecer  el  desarrollo de  actitudes  de  aprecio  por  el
enriquecimiento que aportan  al  dibujo  técnico las diversas técnicas  plásticas,  así como el
interés por modos personalizados de utilización de técnicas especificas o la atención ante los
nuevos sistemas de dibujar.
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D. METODOLOGÍA
(Descripción de las últimas tendencias metodológicas)

La metodología que actualmente se emplea está enfocada a conseguir un aprendizaje
significativo en el alumno, que se basa en:

- Los avances de la psicología evolutiva del alumno/a.
- Las investigaciones didácticas recientes.
- Las propuestas de la reforma educativa.

Los principios metodológicos a utilizar son:

I. Metodología  activa  constructivista  :  el  alumno  es  el  sujeto  activo  de  su  propio
aprendizaje.  Partiendo  de  sus  ideas  previas  va  construyendo  su  bagaje  de
conocimientos. Para aplicarlo al comienzo de cada Unidad se habrán de detectar
dichas ideas previas mediante el diseño de una serie de actividades adecuadas y
una vez detectados los errores conceptuales el/la profesor/a guiará el proceso de
aprendizaje proporcionando el material.

II. La  enseñanza  aprendizaje  del  Dibujo  Técnico  se  organizará  relacionando
constantemente conceptos, procedimientos y actitudes. Esta metodología ayudará a
conseguir  un  aprendizaje  significativo,  lo  que  potenciará  su  capacidad  de
razonamiento abstracto.
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E. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

La evaluación constituye un elemento básico para la orientación de las decisiones
curriculares.  Permite  definir  adecuadamente  los  problemas  educativos,  emprender
actividades de investigación didáctica, generar dinámicas de formación del profesorado
y,  en  definitiva,  regular  el  proceso de  concreción del  currículum a  cada  comunidad
educativa.

Los criterios de evaluación que a continuación se relacionan, deberán servir como
indicadores de la evolución de los aprendizajes de los alumnos y alumnas, como elementos
que ayudan a valorar los desajustes y necesidades detectadas y como referentes para
estimar la adecuación de las estrategias de enseñanza puestas en juego.

1. Identificar  y  explicar  en  obras  de  arte  elementos  del  dibujo  técnico,  pudiendo  así
establecer unos niveles elementales de relación que faciliten la  comprensión integrada
de los aspectos artísticos y técnicos del Dibujo.

2. Dibujar y justificar formas planas de carácter poligonal (regular e irregular) en las que se
den problemas de configuración y proporción.

3. Diseñar formas planas en las que sea preciso resolver problemas de tangencias, bien
sean de  rectas con circunferencias o de éstas entre sí, razonando sus trazados  o
justificando sus decisiones.

4. Aplicar en trabajos personales los conocimientos de geometría plana para el trazado de
curvas cónicas y geométricas, utilizando correctamente las técnicas y procedimientos
mas adecuados.

5. Realizar  el croquis acotado,  en el sistema diédrico,  de objetos comunes y sencillos,
ajustándose a normas UNE o ISO.

6. Dibujar en perspectiva cónica  formas del entorno con distintos puntos de vista, tanto de
sus aspectos externos como, si procede, de los internos.

7. Analizar  objetos  compuestos,  pero  sencillos,  mediante  alguna  perspectiva
axonométrica.

8. Elegir  correctamente  el  sistema de representación  más adecuado  para  un  proyecto
concreto,  diferenciando  las  posibilidades  comunicativas  de  los  sistemas  diédrico,
axonométrico y cónico.

9. Aplicar los conocimientos sobre el uso de los principales técnicas gráficas del dibujo
técnico, para lograr un buen acabado y una adecuada presentación de los dibujos.
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F. DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos se presentan estructurados en los núcleos temáticos que se exponen a
continuación. Dichos núcleos se han establecido a considerando más la claridad expositiva y
la lógica interna de la materia que el modo más adecuado para su tratamiento en el aula.
Dicha adecuación a la realidad específica del centro y del aula ha de ser realizada por cada
equipo educativo,  quedando  abierta,  por tanto,  la posibilidad de realizar diversos tipos de
organización, secuenciación y concreción de los contenidos.

I. ARTE Y DIBUJO TÉCNICO

1. Referencias históricas de los principales hitos del dibujo técnico y su incardinación en
la cultura de la época.

2. La vinculación de la geometría con el arte:  relaciones matemáticas y geométricas
tenidas en cuenta por los artistas de diversas épocas. Las raíces geométricas del arte
arábigo-andaluz.

3. La estética del dibujo técnico.
4. Consideración de relaciones geométricas históricamente relevantes como simetrías y

proporciones (sección áurea, simetría dinámica...).
5. Búsqueda de relaciones geométricas en obras de arte, fundamentalmente arte arábigo

andaluz, productos del diseño y elementos de la vida cotidiana.
6. Comprensión de manifestaciones artísticas no figurativas en general y, particularmente,

del siglo XX.

II. TRAZADOS GEOMÉTRICOS PLANOS
1. Trazados fundamentales en el plano.

Perpendicularidad 
Paralelismo
Segmentos. Operaciones con segmentos, proporcionalidad.
Ángulos. Construcción, operaciones con ángulos, 

2. Triángulos y cuadriláteros.
Triángulos, Clasificación. Rectas y puntos notables.
Construcción de triángulos.
Cuadriláteros. Clasificación. Cuadrado, Rectángulo, Rombo, Romboide
Construcción cuadriláteros.

3. Polígonos regulares.
Clasificación. 
Construcción de polígonos regulares conocida la circunferencia circunscrita.
Construcción de polígonos regulares conocido el lado.
Polígonos estrellados. Construcción
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4. Lugares geométricos.
La Circunferencia. Rectas y ángulos. Arco capaz.
Potencia, eje radical, centro radical
Polaridad
Inversión. Figuras inversas

5. Transformaciones geométricas.
Series lineales. Razón simple. Razón doble.
Transformaciones geométricas.
Homología. Rectas límite. Construcción de figuras homólogas.
Afinidad. Construcción de figuras afines.
Simetría, traslación y giro

6. Igualdad. Semejanza. Escalas
Igualdad. Construcción de figuras iguales
Semejanza. Construcción de figuras directa o inversamente semejantes.
Razón de semejanza.
Escalas. Construcción de escalas gráficas.

7. Tangencias y Enlaces.
Definición de secantes, tangentes y normales- 
Trazado de tangentes entre circunferencias y entre rectas y circunferencias. 
Resolución de problemas sobre tangencias.
Enlaces.

8. Curvas Técnicas.
Ovalo, Definición y construcción
Ovoide, Definición y construcción
Espiral, Definición y construcción
Hélice, Definición y generación 

9. Curvas Cíclicas y cónicas.
Rectificación de arcos. 
Curvas cíclicas. Ciclóide, Epiciclóide, hipociclóide
Curvas Cónicas.
Focos, Directrices, Circunferencias focales, excentricidad.
Elipse, propiedades, construcción y tangentes 
Hipérbola, propiedades, construcción y tangentes
Parábola, propiedades, construcción y tangentes
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III. SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN
1. Sistema diédrico: Punto recta y plano.

Proyecciones. Sistemas de representación.
Sistema diédrico.
El punto. Proyecciones
La recta. Proyecciones, trazas, partes vistas y ocultas y posiciones de la recta.  
El plano. Representación, Trazas, Rectas contenidas en el plano.
Posiciones del plano. Planos proyectantes

2.  Intersecciones. Paralelismo. Perpendicularidad.
Intersecciones. 
Intersección entre dos planos. Diversos casos.
Intersección entre recta y plano. Diversos casos.
Paralelismo entre rectas. Paralelismo entre planos.
Paralelismo entre recta y plano. 
Perpendicularidad. Perpendicularidad entre recta y plano
Distancias. Distancia entre dos puntos. 
Distancia de un punto a un plano, distancia de un punto a una recta,
Distancia entre dos rectas paralelas, distancia entre dos planos paralelos

3. Abatimientos, cambios de plano y giros.
Abatimiento sobre los planos de proyección.
Abatimiento de un punto, Abatimiento de una recta.
Abatimiento de las trazas de un plano
Abatimiento de una figura plana. 
Abatimiento por afinidad
Desabatimiento
Cambios de plano.  Cambio de plano vertical. Cambio de plano horizontal
Nuevas proyecciones del punto y recta en un cambio de plano
Trazas del plano en un cambio de plano.
Giros. Giro de un punto alrededor de un eje perpendicular a uno de los planos de
proyección
Giro de una recta. Giro de plano.

4. Pirámide y cono.
Representación de una pirámide apoyada en el plano horizontal.  partes vistas y
ocultas
Sección  de  una  pirámide  por  un  plano  proyectante.  Verdadera  magnitud  de  la
sección
Sección de una pirámide por un plano cualquiera por diversos métodos:

- Por intersección de arista y plano
- por cambio de plano
- por homología

Desarrollo de la pirámide
Representación de un cono apoyado en el plano horizontal. partes vistas y ocultas
Sección de un cono por un plano proyectante. Verdadera magnitud de la sección
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5. Prisma y cilindro.
Representación de un prisma apoyado en el plano horizontal. partes vistas y ocultas
Sección de un prisma por un plano proyectante. Verdadera magnitud de la sección
Sección de un prisma por un plano cualquiera por diversos métodos:

- Por intersección de arista y plano
- por cambio de plano
- por afinidad

Desarrollo del  prisma
Representación de cilindro apoyado en el plano horizontal. Partes vistas y ocultas
Sección de un cilindro por un plano proyectante. Verdadera magnitud de la sección
Sección de un cilindro por un plano cualquiera. Verdadera magnitud de la sección
Desarrollo del cilindro

6. Poliedros regulares.
Tetraedro. Proyecciones del tetraedro en distintas posiciones.
El Cubo. Secciones principales. Representación de un cubo en distintas posiciones
El Octaedro. Representación en distintas posiciones
El Dodecaedro. Proyecciones del dodecaedro apoyado en el plano Horizontal
El Icosaedro. Proyecciones del icosaedro  apoyado en el plano Horizontal

7. Sistemas axonométricos: 
Elementos del Sistema axonométrico. Escala axonométrica y coeficiente de reducción
Triángulo de las trazas
Representación del punto la recta y el plano y posiciones particulares.
Intersección de dos planos. Intersección de recta y plano
Perspectiva  axonométrica.  Abatimiento  de  una  recta  contenida  en  los  planos
axonométricos
Abatimiento de una figura plana situada en los planos axonométricos.
Desabatimiento de una figura plana.
Perspectiva de una pirámide apoyada en el plano horizontal
Sección de una pirámide por un plano cualquiera
Dibujo Isométrico
Perspectiva caballera. Abatimiento del punto y la recta
Abatimiento de una figura contenida en el plano horizontal. Desabatimiento.
Perspectiva de una circunferencia
Perspectiva de sólidos

8. Sistema cónico:
Elementos del sistema cónico. Perspectiva frontal y oblicua con dos puntos de fuga.
Representación  de  sólidos.  Características  del  sistema.  Métodos  perspectivos,
representación de formas planas y sólidos sencillos en perspectiva frontal y oblicua.
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IV. NORMALIZACIÓN Y CROQUIZACIÓN
1. Normas fundamentales UNE e ISO.

Convencionalismos de interés (cortes, secciones, etc.).
Clasificación  de  las  normas.  Normalización  española.  Soportes  y  formatos.
Rotulación. Sistema europeo y americano de representación.

2. La croquización normalizada.
El boceto en la gestación creativa.

3. Acotación.
Normas fundamentales para el dibujo industrial y el arquitectónico.
Magnitudes  a  acotar.  Disposición  de  las  cotas,  agrupación  de  las  mismas.
Acotación en planos arquitectónicos y de construcción.

IV. PROCEDIMIENTOS, TÉCNICAS Y MATERIALES
1. Conocimiento del empleo correcto y conservación del estilógrafo.
2. Uso adecuado de escuadra, cartabón y diversas plantillas (curvas y formas fijas).
3. Utilización de diferentes tipos de compases.
4. Empleo adecuado de transferibles: letras, líneas, tramas...
5. Manejo de lapiceros diversos y de rotuladores técnicos y de colores.
6. Utilización  para el  dibujo de diversos soportes (papeles especiales, pautados,

vegetales, acetatos...).
7. Iniciación al conocimiento de programas sencillos del CAD y de periféricos que

facilitan el acabado y presentación de dibujos.
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G. EVALUACIÓN
Las características de la evaluación en el Bachillerato son: SISTEMÁTICA.

CONTINUA, FORMATIVA Y SUMATIVA.

- La evaluación es SISTEMÁTICA ya que esta basada en los criterios definidos en el
currículum de la asignatura.

- La evaluación es CONTINUA en el sentido de realizar una observación permanente del
alumnado atendiendo fundamentalmente a su progresión.

- La evaluación es FORMATIVA al ser el alumno consciente del grado de adquisición de
nuevos conocimientos.

- La evaluación es SUMATIVA ya que debe indicar y cuantificar los conocimientos que
los alumnos han adquirido

Aspectos a evaluar.
Se han de evaluar todos los contenidos: conceptuales, procedimentales y actitudinales.

a) Evaluación de contenidos conceptuales.
Mediante controles periódicos, pruebas escritas y preguntas en clase se tratará
de medir el grado de asimilación de conceptos. Es importante que el alumno
sea  consciente  de  la  importancia  de  este  tipo  de  conocimientos  ya  que  la
correcta  asimilación  de  los  mismos  contribuirá  a  que  el  aprendizaje  sea
significativo  contribuyendo  al  desarrollo  de  la  capacidad  de  razonamiento
espacial  y  abstracto,  sirviendo  como base para  el  correcto  desarrollo  de  los
contenidos procedimentales.

b) Evaluación de contenidos procedimentales.
Estos contenidos se evaluarán comprobando si el alumno es capaz de aplicar
los conocimientos conceptuales a la solución de problemas específicos.  Para
ello, además de las pruebas y controles se tendrán en cuenta los trabajos que
cada  día  se  irán  proponiendo.  Dado  que  en  la  mayoría  de  los  casos  los
problemas admiten varias soluciones se valorará, con respecto al procedimiento
utilizado:

-  La  simplicidad  del  mismo.  Se  deberá  buscar  siempre  el  procedimiento  más
simple.

- La rapidez en alcanzar la solución. Suele ir relacionado con el anterior.
- La creatividad.

c) Evaluación de contenidos actitudinales.
No  basta  con  tener  las  ideas  muy  claras  o  ser  muy  creativo  en  la
solución.  Mediante  la  observación  directa  en  clase,  así  como  en  los
trabajos realizados fuera de clase, se tendrá muy en cuenta determinados
factores actitudinales como son:

- El interés del alumno y su espíritu de superación.
- La pulcritud en sus trabajos.
- La exactitud en los trazados.
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H. ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En el Bachillerato la atención a la diversidad del alumnado se contempla en varios
niveles:

1) Por la Ley Orgánica 1/1990 en su artículo 31,3, obliga a la oferta de materias optativas
necesarias  para  acceder  a  los  Ciclos  Formativos  de  Grado  Superior  o  a  estudios
universitarios.

La asignatura  de Dibujo Técnico es una materia propia de modalidad en los
siguientes cursos y bachilleratos:

Modalidad Itinerario Curso
Artes 1º Y 2º

Tecnología Ciencias e Ingeniería 1º Y 2º
Ciencias de la Naturaleza y la

Salud Ciencias e Ingeniería 1º Y 2º

2) En un grado de mayor concreción en el aula:
Detectar el grado de diversidad en el aula mediante la realización de test

inicial  y puesta  en  común sobre  los  conocimientos  a  tratar.  A  partir  de  los
resultados  obtenidos  se  programan  actividades  diversificadas  según  las
necesidades detectadas. Hay que destacar la programación de actividades de
refuerzo, consolidación y ampliación, según se trate de:

- alumnos/as que no consiguen los objetivos mínimos propuestos.
- alumnos/as que los logran en grado elemental en el tiempo ordinario.
- alumnos/as que los superan en un breve tiempo.
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I. SECUENCIACIÓN DE CONTENIDOS

Según el calendario escolar, para el presente curso académico, el número de horas
lectivas de que disponemos son las siguientes:

Primer trimestre: 50 horas

B) TRAZADOS GEOMÉTRICOS PLANOS

1. Trazados fundamentales en el plano.
2. Triángulos y cuadriláteros.
3. Polígonos regulares.
4. Lugares geométricos.
5. Transformaciones geométricas.
6. Igualdad. Semejanza. Escalas
7. Tangencias y Enlaces.
8. Curvas Técnicas.
9. Curvas Cíclicas y cónicas.

IV. NORMALIZACIÓN Y CROQUIZACIÓN
1. Normas fundamentales UNE e ISO.
2. La croquización normalizada.
3. Acotación.

Segundo Trimestre: 54 horas

C) SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN
1. Sistema diédrico: Punto recta y plano.
2. Intersecciones. Paralelismo. Perpendicularidad.
3. Abatimientos, cambios de plano y giros.
4. Pirámide y cono.
5. Prisma y cilindro.
6. Poliedros regulares .
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Tercer trimestre: 30 horas

7. Sistemas axonométricos: 
8. Sistema cónico:

A. ARTE Y DIBUJO TÉCNICO
7.  Referencias  históricas  de  los  principales  hitos  del  dibujo  técnico  y  su

incardinación en la cultura de la época.
8.  La  vinculación  de  la  geometría  con el  arte:  relaciones  matemáticas  y

geométricas tenidas en cuenta por los artistas de diversas épocas. Las raíces
geométricas del arte arábigo-andaluz.

9.  La  estética  del  dibujo  técnico.  Consideración  de  relaciones  geométricas
históricamente relevantes como simetrías y proporciones (sección áurea, simetría
dinámica...).

10. Búsqueda de relaciones geométricas en obras de arte, productos del diseño
y elementos de la vida cotidiana.

10. Comprensión  de manifestaciones  artísticas  no  figurativas  en  general  y,
particularmente, del siglo XX.

E. PROCEDIMIENTOS. TÉCNICAS Y MATERIALES.
8. Conocimiento del empleo correcto y conservación del estilógrafo.
9. Uso adecuado de escuadra, cartabón y diversas plantillas (curvas y formas fijas).
10. Utilización de diferentes tipos de compases.
11. Empleo adecuado de transferibles: letras, líneas, tramas...
13. Utilización para el dibujo de diversos soportes (papeles especiales, pautados,
vegetales, acetatos...).

1. Iniciación al conocimiento de programas sencillos del CAD y de periféricos que facilitan
el acabado y presentación de dibujos.
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J. MATERIALES Y RECURSOS

Bibliografía

Libros de texto
Se utiliza como texto el  libro de  la  Editorial  SM,  pero también se conservan  en  el

Departamento  manuales  diferentes  para  completar  y comparar  los  contenidos  (los de  las
editoriales Editex, ECIR, Casals, McGraw Hill, Santillana, Anaya y Akal).

Bibliografía específica
- AA.VV. , “Delineación Industrial”, Ed. Bruño/Edebé. Barcelona, 1980.
- AA.VV. , “Manual de Normas UNE sobre Dibujo”. AENOR. Madrid, 1995.
- Carreras Soto, T., “Perspectiva Caballera” y “Croquis en Perspectiva”. Ed. del autor.

Sevilla, 1972.
- Clemens, S. Y otros,  “Geometría. Con aplicaciones y solución de problemas”, Ed.

Addinson-Wesley Iberoamericana. México D.F. 1989.
- García Martín, J., “Técnicas de Expresión Gráfica”, Ed. Donostiarra. San Sebastián,

1988.
- Giménez, R. y otro,  “Temario de Geometría Descriptiva y Dibujo Técnico”,  Univ.

Pol. de Valencia, 1989.
- González,  M.  y  otro,  “Trazado  Geométrico”,  “Geometría  Descriptiva” y

“Normalización Industrial”, Ed. de los autores. Sevilla, 1988.
- Gonzalo, J., “Prácticas de Dibujo Técnico”, Ed. Donostiarra. San Sebastián, 1990.
- Hawk, M., “Geometría Descriptiva”, Ed. McGraw Hill. Madrid, 1994.
- Izquierdo Asensi, F. “Geometría descriptiva”. Dossat, Madrid, 1975.
- López, J. y otro, “AutoCad avanzado V.12”, Ed. McGraw Hill. Madrid, 1994.
- Palencia,  J.  y  otros,  “Dibujo  Técnico.  Introducción  a  los  Sistemas  de

Representación”, Col. de Ingenieros de Caminos, Canales y Puertos. Madrid, 1981.
- Pérez-Beato,  M.  y  otro,  “Geometría  métrica,  proyectiva  y  sistemas  de

representación”, Ed. Saeta. Madrid, 1961.
- Reyes, A., “AutoCad 14 para Windows”, Ed. Anaya. Madrid, 1998.
- Rodríguez  de  Abajo,  F.,  “Curso de  Dibujo  Geométrico  y  de  Croquización”,  Ed.

Donostiarra. San Sebastián, 1994.
- Schneider, W., “Manual práctico de dibujo técnico”, Ed. Reverté. Barcelona, 1973.
- Villar, R. y otros, “Normalización del Dibujo Industrial”, Ed. SERE. Algorta (Vizcaya),

1989.
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Recursos

Material didáctico
Imprescindible  resulta  el  uso  de  material  de  precisión:  escuadras  y  cartabones,

compases y plantillas, portaminas y estilógrafos, etc.
El aula de Dibujo cuenta  con mesas inclinables  y con paralelógrafos,  para el  buen

desarrollo de los ejercicios. También con material técnico como calibres, maletines con piezas
de taller, colecciones de formas geométricas, transparencias...

Recursos informáticos
En nuestro Departamento contamos con 3 ordenadores aunque alguno de ellos está

un poco obsoleto  para los requerimientos de las aplicaciones actuales.  Además,  contamos
con el Aula de Informática que dispone de 12 ordenadores. Escáner, plóter e impresora de
inyección de tinta a color. Como Software: Corel y Autocad.

Recientemente la Junta de Andalucía ha creado el servidor Averroes para el acceso a
Internet de los centros educativos. Desde el punto de vista educativo los principales servicios
que permite Internet son los siguientes:

- World Wide Web o telaraña mundial.
- News, también conocidos como foros de debate o noticias.
- Chat o IRC. Se trata de conversaciones en directo entre personas.
- FTP. Este servicio permite conectar con otro ordenador de la Red para acceder a

los ficheros que estén a disposición pública.
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   DISEÑO ASISTIDO POR ORDENADOR  

ASIGNATURA OPTATIVA DE 
2º CURSO DE BACHILLERATO TECNOLÓGICO
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